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BÁRMILYEN MAC-JE VAN; MI MACGYORSÍTJUK! 


MAXPOWR" 63 
POWERMAC 7300/7500/7600/8500/8600/9500/9600 GÉPEKHEZ 
220, 250, 300, G3 PROCESSZORRAL 


MAXPOWR" 63-65 
POWERMAC G3 GÉPEKHEZ 
G3 PROCESSZORRAL 


MAXPOWR" G3 PDS 
POWERMACc 6100/7100/8100 GÉPEKHEZ 
210 És 24OMHZ G3 PROCESSZORRAL 


IDRIVE FLOPPY, IHUB 


Árak, akciók, ingyenes adok-veszek rovat 
és használt processzorkártya böngészde: www.maxys.hu vagy 436-7360 


Váltson G3-ra — költségből! 


Power Macintosh G3 266/300/333 MHz-es konfigurációk nettó 429 900 Ft - 
tól amíg a készlet tart. AppleVision 750 monitor 169 900 Ft -- áfa. 
Megjelent az iMac — 359000 Ft -- áfa! 
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teljes költségelszámolás, 
TETT gyors és rugalmas ügyintézés sss 


gépvásárlás esetén tett végfelhasználói árak, melyek a raktárkészlet erejéig érvényesek! 


G3 vásárlással iMac-et nyerhet! 


§Sta rSőKing (Részletek a Web-en, a www.starkingnet.hu címen) 


mata StarkKing Óbuda es Apple Center Af: 436-1111 


sárlói kedvezménnyel csökkeni 


Internet: www.starkingnet.hu " E-mail: postaostarkingnet.hu 
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,A jót könnyű..." 


Számos ötlet 
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A jót könnyű megszokni; a Macintosh barátságos dolog" 


Beszélgetés Tímár Péter fotóművésszel, 


a budapesti Képző- és Iparművészeti 
Szakközépiskola igazgatójával 


— Gondolom, az Önök számára úgy kezdő- 
dött a Sulinet program, hogy megkapták a 
pályázati felhívást. 

—- Nem, mi az újságokban olvastuk a hírt, 
hogy készül valamilyen program, 
amúgy nem jött semmilyen, , hivatalos" 
értesítés — ezt az egészet sokáig a tökéle- 
tes információhiány jellemezte. Annyira 
nem tudtunk semmit, hogy a művészeti 
szakközépiskolák igazgatóival egymást 
kérdezgettük, ki hallott már valamit a 
Sulinetről. 

Aztán különböző kódolt kérdőíveket 
kaptunk, a hozzájuk tartozó magyarázat 
nélkül, így azt se nagyon tudtuk, hogy 
mit töltünk ki; strigulákat kellett huzi- 
gálni meg darabszámokat beírni, és ke- 
vés fogalmunk volt arról, hogy melyik 
strigulának mi lesz a következménye. 
Lehet, hogy másnak minden tiszta volt 
és világos, de számunkra néha csak utó- 
lag derült ki, hogy a sorok között mik 
bújnak meg, például, hogy ezért vagy 
azért a kívánságért majd fizetni is kell, 
miközben nekünk meggyőződésünk 
volt, hogy azok is a pályázat részei. Volt 
a kérdőívben egy-két gyönyörű hivatal- 
noki műszó, aminek az értelmét sem 
tudtuk. Van köztük olyan is, amit azóta 
megtanultam: milliós nagyságrendű té- 
telt jelentett, aminek utólag kellett 
megteremteni a fedezetét. 

Minden űrlapot roppant sürgősen vár- 
tak vissza, emlékszem, péntek délután 
érkezett egy halom kérdőív azzal, hogy 
tegnapra töltsük ki. A pályázatnak vol- 
tak gazdasági részei, azon a gazdasági 
ember kotlott, voltak technikai részei, 
azon meg az a tanár, aki ahhoz a legin- 
kább értett, és vasárnap egymást hívo- 
gatták telefonon, hogy te most ide mit 
húztál, és emide vajon mit kellene be- 
leírni. Ezt persze nem panaszként mon- 
dom: szerintem nekünk, magyaroknak 
hatalmas rutinunk van abban, hogy ak- 
kor is válaszoljunk, ha a kérdés felét sem 
értjük. 


.2 JENS 


Ehhez hozzátartozik az, hogy mivel az 
összes számítógépünk, amit addig az 
oktatásban használtunk, Macintosh 
volt, természetesen most is Macintosh 
gépeket kértünk. Újabb papírok jöttek, 
ezekben már meg sem kérdezték, hogy 
Macintosh kellene-e. Mi sem tudtuk, 
hogy ez az új kérdőív nem az előző foly- 
tatása, ezért amikor beírtunk valamit, az 
nekünk automatikusan Macintosh-t je- 
lentett — mert hogy korábban már nyi- 
latkoztunk arról, hogy nekünk a számí- 
tógép az Macintosh -, ők viszont 
ugyanolyan magától értetődően a máso- 
dik körben kizárólag PC-re gondoltak. 
Miért adódott a Macintosh körül annyi 
gond? 


— A pályázati kiírás szerint a a gépek és az 


Internet-hozzáférés megrendelői az is- 
kolák fenntartói voltak. Nálunk ez vi- 
szonylag könnyen ment, mert mi a 
Képzőművészeti Főiskolával szoros 
szakmai kapcsolatban állunk. Más isko- 
lák esetében ezek a megrendelők általá- 
ban az önkormányzatok voltak, az ön- 
kormányzatokban pedig általában a 
PC-k jelentik a számítógépet. Ráadásul 
a Mac számára nagyon rossz időben in- 
dult a Sulinet. Ma nagyobb reklámot le- 
hetne neki csinálni, a G3 meg az iMac 
eléggé berobbant a köztudatba, de ami- 
kor "96/97 fordulóján azt lehetett ol- 
vasni, hogy az Apple mélyrepülésben 
van, akkor egy önkormányzat felelős- 
ségteljes embere nyugodtan hihetre 
(nyilván volt is, aki sugallja neki), hogy 
ezek előbb-utóbb csődbe mennek. 
Ráadásul a PC-s cégek — és felhasználók 
— részéről mindig is ment a duruzsolás, 
hogy a Macintosh milyen drága, és 
hogy nem is jó mindenre, eleve speciális 
feladatokra, DTP-re készült. Mind- 
eközben az Apple képviselettől hozzánk 
egyetlen sor nem jött arról, hogy a Ma- 
cintosh ezért vagy azért jó, és ha hoz- 
zánk nem jött, a többi iskolához miért 
ment volna. Ha én magamtól el nem 
döntöm, hogy nekem Mac kell, akkor 
ugyan várhattam volna, hogy rábeszélje- 
nek engem arra, hogy azt válasszam. Az 
én számomra akkor semmi más nem 


volt látható, mint az, hogy az Apple 
képviselet akkori embere tehetetlenül 
nézi, hogy a többiek kilökik őket az üz- 
letből. Utóbb persze színesedett a kép, 
például beszélték, hogy az Apple állító- 
lag rossz adatbázist kapott, nyilván egé- 
szen véletlenül, kimaradt egy csomó is- 
kola, egyebek, ezt egy olyan talpig be- 
csületes világban, mint a miénk, el sem 
merem hinni. Így az Apple-től nem ren- 
deltek annyi gépet, mint amennyire a 
kezdeti ígéret és a kalkulált árak szóltak, 
és ez az egész kezdett leállni. De erről 
sem tudtunk semmit, csak kósza hírek 
jöttek. Azt a kevés információt, ami a 
majdani bekötés menetrendjéről vagy a 
technikai paraméterekről létezett, az 
Interneten, a Minisztérium honlapján 
lehetett olvasni. Én is onnan szereztem 
az összes hírt, az otthoni gépemmel, az 
otthoni telefonvonalon. 

Tény, hogy kezdték az Apple-t elka- 
szálni, erre ők megsértődtek. Én akkori- 
ban elég sűrűn telefonáltam a képvise- 
letnek, és próbáltam őket egy kicsit her- 
gelni, hogy csináljanak már valamit, 
mert nekünk nagyon kéne a Macintosh, 
az ottani kolléga pedig mindig meg- 
nyugtatott, hogy hiába tépem magam, 
mert teljesen reménytelen a dolog. Köz- 
ben jött egy teherautó, és bezúdítottak 
ide egy rakás IBM-kompatíibilis gépet, 
egy olyan szállítólevéllel, amiben mind- 
össze annyi állt, szó szerint: ,40 doboz". 
Azt hittük, hogy ezt most a Macintosh- 
ok helyett kaptuk, fölhívtam a minisz- 
teri titkárságot, és elkezdtem visítozni, 
hogy ez tűrhetetlen, tarthatatlan, kikér- 
jük magunknak. Mindenkit bepana- 
szoltam, megrágalmaztam mindennel, 
amit azóta is nagyon röstellek, de csak 
azt láttam, hogy ha nem csinálok vala- 
mit, akkor minden elúszik. Végül egy 
főosztályvezető megígérte, és tartotta is 
a szavát, hogy ő majd segít elcserélni 
ezeket a gépeket Macintosh-ra. (Hetek- 
kel ezután derült ki számomra, hogy 
ezek a gépek annak a , második körnek" 
a gépei voltak, amik ,kapcsolt közbe- 
szerzési eljárás" keretében, tehát már 
pénzért, de kedvezményes áron voltak 
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rendelhetők, és ahonnan, vajon miért, 
eleve , kifelejtették" a Macintosh-t.) 
Szerintem jó részben a hadjáratromnak 
és a — nem vagyok büszke rá — gátlásta- 
lan agresszivitásomnak lett az eredmé- 
nye az, amit megoldásként kitaláltak, 
hogy még egy körben meghirdették a 
Macintosh-t, hátha sikerül a darabszá- 
mokat feltornászni, és utána valóban 
megkaptuk a gépeket. 

Önök miért ragaszkodtak ennyire a 
Macintosh-hoz? 
Jó pár éve, amikor a Macintosh gépek 
Magyarországra is bejöhettek, elkezd- 
tünk velük oktatni. A középiskolák kö- 
zül elsőként nálunk jött létre olyan szak, 
ami kifejezetten számítógépes grafikáról 
szólt. A mi tanáraink írták a képzési 
programot, és a mi iskolánk engedélyez- 
tette, az első egy-két év ideiglenes, kísér- 
leti jellege után, hogy hivatalosan létez- 
hessen ilyen tantárgy Magyarországon. 
Először néhány kölcsön gépen folyt az 
oktatás, utána véres verejtékkel, kis tel- 
jesítményű LC-ken, amik gyakorlatilag 
alkalmatlanok erre a munkára. Később 
kicombosodott a szak, jó eredményeink 
voltak, csak a technikai részről voltunk 
rettentő rosszul kiszolgálva. Ezért ne- 
künk a Sulinet program az Internettől 
függetlenül is nagyon jól jött, mert azok 
a gépek, amiket az Interneten való bön- 
gészésre szántak, lényegesen erősebbek, 
gyorsabbak, nagyobb kapacitásúak, 
mint amiket eddig használtunk. , Mellé- 
kesen" tehát a Sulinetes gépeken gőz- 
erővel folyik a művészeti oktatás is. 
A számítógépes grafikát ma is külön szak- 
maként tanítják? 
Azóta összeházasítottuk a számítógépes 
grafikai képzést a hagyományossal. En- 
nek az a rációja, hogy mint műfaj egyet- 
len grafika létezik, nincs ceruzagrafika 
meg tusgrafika; grafika van, grafikai 
probléma, amit megoldhatok így is meg 
úgy is. Nagyon jó, hogy külön szakként 
indult a számítógépes grafika, mert így 
lehetőség volt arra, hogy egy csomó do- 
log tisztázódjon, és a technikai igények 
is sokkal tisztábban kirajzolódtak. De a 
kizárólag számítógépes grafika mindig 
fölveti a kóklerkedés veszélyét. A grafi- 
kai képzés akkor igazán jó, illetve 
mondjuk egyértelműbben, akkor jó, ha 


a gyerekek a klasszikus tudást is meg- 
szerzik. Grafika szakunk most, a Sulinet 
által biztosított technikai adottságok jó 
kihasználásával, és az eddig is kiválóan 
művelt hagyományos technikák: a rajz, 
a rézkarc, a litográfia és egyebek megtar- 
tásával nagyon jól működő, korszerű 
szak lett. 

Honnan tudták azt, hogyan kell számító- 
gépes grafikát tanítani? 

Az, aki ezzel foglalkozott — Énekes Fe- 
rencnek hívják, jó neve van a szakmában 
—, a matematika felől közelített a dolog- 
hoz. Á volt a művészeti középiskolai ber- 
kekben ennek az apostola. Adva voltak 
aztán olyan fiatal képzőművész-tanárok, 
akiket alkotóként is megérintett az új 
eszköz. A többi, mint ahogyan a hasonló 
szituációkban lenni szokott, menet köz- 
ben alakult ki. A számítástechnika iskolai 
elterjedésének megvan a magyarországi 
múltja, a HT 1080 Z-ből, a Sinclairből, 
a Commodore-ból nálunk is volt egy-egy 
darab. A többi már csak alkotó kedv, te- 
hetség, és persze munkabírás és kaland- 
vágy kérdése volt. 

A fotó szakon is használnak számítógépet? 
Ott is van egy gép, amit a Sulinetnek kö- 
szönhetően szintén rákötöttünk az 
Internetre, és így pillanatokon belül a 
szakmai információszerzés mindenna- 
pos eszközévé válhatott. Emellett kiad- 
ványtervezést, képszerkesztést is taní- 
tunk a fotó részeként, azon a gépen fo- 
lyik ennek az oktatása és gyakorlati 
megvalósítása is. A fotográfia egyes 
technikai tudnivalóit már évek óta a 
Photoshopon demonstrálom, ami egy- 
szerűbb is, szemléletesebb is, olcsóbb is, 
mint több napig lögybölni a laborban 
ugyanazért a végeredményért. És akkor 
még nem beszéltem a digitális fényké- 
pezésről, ami, ugye, dörömböl az ajtón. 
Ha pénzünk volna, nem is kellene na- 
gyon dörömbölnie. 

Van még egy szakunk, ahol nagyon jól 
kihasználják a gépeket: ott számítógépes 
animációval foglalkoznak, egyebek mel- 
lett. A korai számítógépes szakunkban 
együtt volt a számítógépes grafika és a 
számítógépes animáció. Amikor a grafi- 
kát összeházasítottuk a hagyományos 
grafikával, a fennmaradó részt beolvasz- 
tottuk egy olyan szakba, ami bizonyos 


részben addig is animációs filmmel fog- 
lalkozott. Ez a szak viszonylag szeré- 
nyebb gépparkkal rendelkezik, bár tör- 
ténetesen az iskola legerősebb gépe is 
ott működik, hiszen az animáció, a 
mozgókép még a fotóhoz, a grafikához 
képest is nagy kapacitást igényel. 
Okoz-e nehézséget a tanulóknak a 
Macintosb-sal való ismerkedés? 


— A jót könnyű megszokni; a Macintosh 


barátságos dolog. Emellett a gyerekek 
egy része olyan környezetből jön — pél- 
dául ha a papa is grafikus —, hogy látott 
már Macintosh-t. Nálunk egy-két éve 
inkább az volt a probléma, hogy a gye- 
rekeknél komolyabb gépek voltak ott- 
hon, mint a mi kis LC-ink, amiken 
napközben dolgozniuk kellett. A mi ta- 
nulónk, ha el tudja érni, hogy gépet ve- 
gyenek neki, akkor valószínűleg arra fog 
törekedni, hogy az Mac legyen. 


— A diákokat a számítógépes felhasználás felé 


terelik vagy visszatartják attól? 


— Is, is. A fotó szakon nincs digitális kame- 


ránk, de ha volna, attól a fényképezés 
még ugyanúgy fényképezés lenne. Ott 
ez a probléma nem probléma; csak 
annyiban az, hogy például egy bizonyos 
szintű trehányságot, amit a laborban 
esetleg elkövetnek, azt utóbb számító- 
géppel jól lehetne korrigálni. Koncep- 
cionális kérdés, hogy egy fotó szakos jól 
sajátítsa el a hagyományos fotográfiai 
technikákat, és ne mentse fel őt ez alól a 
követelmény alól a komputer. A grafi- 
kusoknál ugyanaz a kérdés; be kell osz- 
tani, hogy mennyi időt, energiát fordít- 
sanak erre és mennyit arra. És ott 
megint csak alapkérdés, hogy nem sza- 
bad a klasszikus grafikai képzésnek hát- 
térbe szorulnia, ezért azoknak a dolgok- 
nak egy részét, amiket számítógéppel 
csinálnak, előrte megoldják manuális 
úton is. Létkérdés, hogy amit produ- 
kálni tudunk a hagyományos képzés- 
ben, tehát ami ennek az iskolának az ér- 
téke, az ne szegényedjen a számítógép 
miatt, hanem gazdagodjon. 


— IBM-kompatíbilis gépeket nem is használ- 


nak? 


— Most már nálunk is van egy PC a grafika 


szakon, és a könyvtárban kettő is. Vala- 
mennyire meg kell tanulni ezek haszná- 
latát is. Én most csak a saját tapasztala- 
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Be 


tomat tudom elmondani: amíg össze 
nem omlik, bizonyos szinten elboldo- 
gulok a PC-vel, előfordult már olyan is, 
hogy én segítettem egy PC-n bajlódó- 
nak, ha valamit nem tudott megcsi- 
nálni; de nem bírom elfogadni a Win- 
dows merevségét, hogy például a 
könyvtár egész szerkezete olyan, ami- 
lyen, hogy nem lehet rendesen elne- 
vezni a fájlokat — a doc-ról például ne- 
kem állandóan Haiti volt diktátora jut 
eszembe. Persze nekem az első gépem 
egy Macintosh II ci volt, ha valami PC- 
vel kezdtem volna, biztosan megértőbb 
lennék. 

— Fotóművészként használja a számítógépet? 

— Úgy nem, hogy kifejezetten ezzel hozzak 
létre művészi alkotást, bár elég sokat né- 
zegetem a képeimet a monitoron, kere- 
sem az ideális gradációt, tónusokat, mó- 
dosítom a színeket stb. A nyomdába ke- 
rülő képeket is számítógép segítségével 
korrigálom és retusálom. A Fotóművé- 
szet online változatának előkészítését is 
én csinálom otthon, elhozom a nyom- 
dából a számonként több, mint egy gi- 
gabájtnyi képet, szöveget, amit én alakí- 
tok át az igények szerint. A bőrömön ér- 
zem a fejlődést, a képek feldolgozásával 
régebben hetekig vergődtem, félálom- 


ban nyomogattam a billentyűket, ezt a 
munkát most a G3-mal háromnegyed 
óra alatt ledarálom. 


— A kiszolgálással (szervizeléssel, szakiroda- 


lommal) mennyire elégedett? 


— Ez annyiban érdekes, hogy mindenki 


körülbelül azt a tudást tekinti természe- 
tes követelménynek, ami neki megvan. 
Amikor meghozták a gépeket, letették 
ide, és nyilván azt gondolták, hogy ér- 
telmes emberek elboldogulnak pár 
mondatos eligazítás után. Egy ekkora 
hálózattal már rengeteg gond tud lenni, 
ennek a napi kontrollja főállású embert 
igényelne, de az a tanárunk, aki a számí- 
tástechnikával foglalkozik, enélkül is 
tele van munkával. Most már jár hoz- 
zánk valaki, és tanít minket, pénzért, 
mert beláttam, a hajunknál fogva nem 
tudjuk felemelni magunkat — legalábbis 
nagyon lassan menne. Naponta olva- 
som a MacMail levelező listát, és ott 
nemrég gyakran előfordult egy vidéki 
gimnázium tanára, aki hasonló cipőben 
járt a Sulinet kapcsán. Az egyébként na- 
gyon segítőkész levelezők sorra felhábo- 
rodtak a hangnemén, pedig szerencsét- 
len nem csinált mást, mint vergődött, 
mint kutya a kútban. Az iskola, az egy 
eléggé speciális műfaj, és itt most jókora 


Somogyi Anikó: reklámanyag-grafika 
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grafika 


vűvészeti folyóirat 
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Somogyi Anikó: Címlapterv 


ugrást kell szellemi erőkkel és energiával 
követni. 

Meggyőződésem, hogy ha annak idején 
nem kezdek törni-zúzni, akkor ebből az 
egész Macintosh-dologból valószínűleg 
semmi nem lett volna, ezért titkon azt 
reméltem, hogy legalább megveregetik a 
vállamat a képviseleten, milyen rendes 
vagyok, amiért mindenkivel összevesz- 
tem az ő érdekükben, ehhez képest azt 
se mondták, hogy köszönjük. Körülbe- 
lül négy éve Énekes Ferenccel elmen- 
tünk a képviselet akkori oktatási mene- 
dzseréhez, próbáltunk  sündörögni, 
hogy segítsenek már egy kicsit. Akkor 
még ennyire sem volt elterjedt a Macin- 
tosh, mondtuk, hogy mi erre építettük 
az oktatásunkat, szép eredményeink 
vannak, és ennek a támogatása igazán 
kézenfekvő lenne a részükről. Ez a me- 
nedzser egy lekezelő félmosollyal lehű- 
tötte a vérmesebb reményeinket, és 
fölajánlotta, hogy ha éppen lesz bent va- 
lami rendesebb gép a képviseleten, ak- 
kor odamehetünk egy-egy félórára — 
hát, ez az, amit nem igazán lehet beépí- 
teni az oktatási tervbe, hogy hopp, ak- 
kor most egy osztály fölkerekedik, el- 
megy a Raktár utcába, és félóra alatt 
megpróbál csinálni valamit. Ha történe- 
tesen vettünk egyet-mást, rendes bolti 
áron kaptuk, nem emlékszem, hogy a 
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képviselet jóvoltából bármiből is a leg- 
kisebb oktatási kedvezményhez jutot- 
tunk volna. Azt lehet tehát mondani, 
hogy a magyarországi Apple hivatalosan 
abszolút közömbös volt aziránt, hogy 
mi történetesen az ő táborukat növel- 
tük, nagy odaadással. Számunkra a 
s Macintosh-szemlélet" a viszonteladók 
mentalitásában . tükröződött: szinte 
mindenki, ahová fordultunk az évek 
alatt, kedves volt, baráti, és nem mind- 
járt arra törekedett, hogy levágjon min- 
ket — azon túl, persze, hogy a vasnak ki 
kellett fizetni az árát — hanem hogy 
menjen a verkli. Emiatt talán nem ha- 
mis az az illúzió, hogy a Mac használói 
összetartanak. Nem szeretném elkia- 
bálni, de úgy tűnik, a Macintosh-képvi- 
seletnél is megtört a jég: ha nem álmod- 
tam az egészet, akkor egy vezető mun- 
katársuk járt december elején nálam, az 
irodámban, és hosszan, érdeklődéssel 
hallgatta sulinetes tapasztalataimat. 
Utóbb éreztek valami hátrányt amiatt, 
hogy a Mac mellett döntöttek? 

A Sulinet, vagyis a gépek és az Internet- 
kapcsolat a programnak csak az egyik 
része. A tartalom két úton jön hozzá: a 
hálón keresztül és multimédiás CD- 
ken. Az előbbi platform-független, de a 
másik, az számunkra teljes csőd. Ha- 
gyományosan az a szöveg, hogy kevés 
Mac van, ezért a Magyarországon fej- 
lesztett lexikonok, szótárak, enciklopé- 
diák kizárólag PC-n használhatók. A 
Sulinet törhette volna meg a jeget, hi- 
szen ha egyszer a Mac , hivatalos"iskolai 
gép lett, akkor nem szabadna olyan fej- 
lesztést finanszírozni állami pénzből, 
ami nem multiplatformos. Ez nem 
okozna többletkiadást a költségvetés- 
nek, csak egyszerűen bele kellene írni a 
pályázati feltételek közé ezt a kitételt. 
Sőt, kötelező is lenne beleírni, hiszen 
amikor választhattunk operációs rend- 
szert, nem mondtunk le semmiről, ami 
a Sulinet oldalvizén az iskoláknak jár. 
Állandóan agitálom a Macintosh-ban 
utazó urakat, akikkel a program során 
összehozott a sors, hogy álljanak a sar- 
kukra, hiszen a Minisztérium nehezen 
térhetne ki azelől, hogy megkövetelje a 
multimédiás anyagok használhatóságát 
a mi számunkra is — de nem látom, 


hogy bármi történt volna. Pedig a dolog 
technikailag roppant egyszerű lenne, 
csak éppen gondolni kellene rá. Például 
Franciaországban természetes, hogy ha 
a boltban vásárolok egy multimédiás 
CD-t, az mind a két platformra jó. A 
dolog megérne némi rámenősséget, ha a 
,már kétszer beszélgettünk róla a Mi- 
nisztériumban X Y kisasszonnyal" tí- 
pusú nyomulás nem hozott eredményt. 
Mindegy, a Sulinet úgy ahogy van, cso- 
dálatos dolog, kevésben tudunk világ- 
színvonalúak lenni, speciel ebben azok 
voltunk. Most a Kormánynak lassan- 
ként azon kéne gondolkodnia, hogyan 
lehetne ezt a színvonalat tartani. Évül- 
nek el a dolgok, bizonyos szoftverek- 
nek, amiket adrak, már kijöttek az 
újabb, sokkal jobb változatai, és arról 
nem nagyon beszél senki, hogy azokhoz 
hogyan jutunk majd. Egyszer a gépek is 
elavulnak, és mivel ez az egész program 
egyszerre, kampányszerűen futott le, 
pár év múlva minden dolog közel egy 
időben válik majd elviselhetetlenül kor- 
szerűtlenné. Pedig nem volna törvény- 
szerű, hogy minden lerongyolódjon, ha 
kidolgoznának a folyamatos szinten- 
tartásra, nota bene fejlesztésre egy ter- 
vet, és nem arra menne el az energia, 
hogy ne Sulinet, hanem Írisz legyen a 
program neve. A most általunk használt 
gépek és szoftverek nagyon jók lenné- 
nek pár év múlva az általános iskolákba, 
persze ha mi akkor kapnánk újakat, de 
ez csak egy a hirtelen ötlerek közül. 

A gyerekeknek, és nekem is természetes 
dolog az Internet. De ha belegondolok, 
hogy húsz éve még felírta a rendőr azt, 
aki bement a Szabadság(!) téren az 
amerikai követség könyvtárába, most 
pedig nyugodtan böngészhetek a wa- 
shingtoni Kongresszusi Könyvtárban, 
de ha arra van kedvem, és nincsen ná- 
luk áramszünet, akkor a Lenin Könyv- 
tárban is — vagy ahogy most hívják... 
szóval, a dolog eszmei értelemben is 
fantasztikus, emellett a konkrét kíván- 
csiság is kielégíthető; már persze ha a 
nem túl meggyőző adatátviteli sebesség 
megkövetelte türelemmel is rendelke- 
zik az ember. 


Bacskai Sándor 


Az IMAC AZ ÉV LEGJOBB ASZTALI 
SZÁMÍTÓGÉPE 

Az Apple iMac nevű számítógépe lett 
az 1998-as év legjobb számítógépe a 
Computer Retail Week (CRW), egy 
vezető hetilap felmérése szerint. Au- 
gusztusban és szeptemberben a CRW 
körülbelül 200 vezető értékesítési mun- 
katársat kérdezett meg arról, hogy sze- 
rintük melyek voltak az idei év legsike- 
resebb termékei az alábbi öt kategóriá- 
ban: asztali számítógép, hordozható 
számítástechnikai eszköz, szoftver, pe- 
riféria és kiegészítő. 

Az iMac messze maga mögött hagyva a 
többieket lett az év legjobb számítógépe, 
azon megkérdezett olvasók véleménye 
alapján, akik kulcspozíciókat töltenek be 
az értékesítés területén" — mondta Mark 
Harrington, a CRW szerkesztője. , Az 
első hely annál inkább meggyőző, mivel az 
iMac csupán augusztus közepe óta kap- 
ható a kereskedelemben. Ez az első hely az 
Apple erőfeszítéseinek valóban meggyőző 
elismerése." 

s Nagyon elégedettek vagyunk az ered- 
ménnyel, mely az iMac-et ítélte az év leg- 
jobb számítógépének" — nyilatkozta Mitch 
Mandich, az Apple értékesítési elnökhe- 
lyettese. , Bár közelednek az ünnepek, to- 
vábbra is nagy az érdeklődés az iMac iránt, 
viszonteladóink pedig továbbra is nagyon 
lelkesek az iMac-kel kapcsolatban." 

Az on-line lebonyolított felmérésben 
az iMac elég jó társaságban szerepelt. Az 
iMac elismerése mellett a többi kategó- 
riában a következők végeztek az élen: a 
Windows 98 a szoftver, a 3Com Palm- 
Pilot III-ja a hordozható eszköz, a Hew- 
lett-Packard 722C inkjet nyomtatója a 
perifériák, valamint a Microsoft Intelli- 
mouse Pro-ja a kiegészítők kategóriáját 
nyerte meg. 

A Computer Retail Week vezető lap a 
számítástechnikában dolgozó viszont- 
eladók körében, melynek olvasói közé szá- 
mítástechnikai áruházak vezetői, és egyéb, 
értékesítéssel foglalkozó szakemberek tar- 
toznak, akik az újságból friss hírekről, va- 
lamint a legújabb terméktrendekről és to- 
vábbképzésekről értesülhetnek. A lap 
nyomtatva és on-line formában is megje- 
lenik, az utóbbi a WWwWw.crw.com Inter- 
net címen érhető el. 
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Gőzölgő kávé 
Martini ,Mesh" ... 


Tájképek 


3e 


Gőzölgő kávé a Weben 


Animációs frame-k 
Egy animációs GIF létrehozása Image- 
Ready-ben a rétegek leképezésének fo- 
lyamata (a Layers palettáról) a keretekbe 


1. Induljunk ki egy rétegezett Illustrator nem fognak exportálódni, ha ez az — (az Animation palettán.) Ez a rétegek 
fájlból, amely egy animációra kész ellenőrzőablak nincs bejelölve. Kat- — szükség szerinti aktiválásának művelete. 
művet tartalmaz. Ebben a példában tintsunk az OK-ra. 6. Most éppen minden keret ugyanúgy 
egy gőzölgő kávéval teli csészét fo- — 4. Most készen állunk arra, hogy az néz ki. Egy animáció létrehozásához 
gunk animálni. Az illusztráció olyan ImageReady-vel megnyissuk az ex- 
módon rétegezett, hogy amikor ex- portált rétegezett Illustrator fájlt. A nayers 
portáljuk a fájlt Photoshop 5-be, fájl megnyílik az összes olyan réteg- 

90887 .. ; s Presecve Transparency 
mindössze annyit kell tennünk, hogy gel, amelyeket az Illustrator-ban EF 
megmutatjuk vagy elrejtjük a megfe- hoztunk létre, valamint egy fehér EZER 
lelő réteg(ek)et, miáltal hozzájutunk háttér réteggel. Minthogy nincs 

. Lt. . 229 as 4 4 4 4 4 bEgTI teaszztsasa 
az alábbiakban leírt animációhoz. szükségem a háttér rétegére, töröl- 
2]eereez 
eset 
nyers 
4 nézd 8 [7 A Jer 
KÖ Preserve Teanspareney ae TETTETTTE] 
ette S Cleo [atos ztósi atos áló st09 el 
öz a ETETETT (E 
corfee 4 
[m 
Layers [1 Coffee 3 . eg: 4 sé es 4 
FED TEHTTTTI c egy vizuális módosításra van szükség 
IB. fncsrtes 4 258 hatál a keretek között. Válasszuk ki a 
87 [more 2 leemer c fedágjssábért A Z 
CHHTETTI frame 1-et és rejtsük el az összes réte- 
CSHCETT A I get, a Cup (csésze) rétegének kivéte- 
711LE3 1 tackoround lével úgy, hogy rákattintunk a szem 
HT] TETTE fa Frame TETTETÉ ikonra mindegyik réteg neve mellett. 
7. Ezután ki fogjuk választani minde- 

2. Kezdésként válasszuk az Export-ot a tem azt a réteg kiválasztásával, és a gyik keretet és elrejtünk különféle 
File menüből. Egy Save párbeszédab- Layers paletta alján lévő Trash 
lak fog megnyílni. Válasszuk a ikonra történő rákattintással. 

Photoshop 5-ot a Format legördülő 5. Ha az Animation paletta be van z 
menüből. zárva, válasszuk a Window 5 Show 

3. Miután a Save-re kattintottunk, egy Animation lépéseket annak meg- TRY 


Photoshop Options párbeszédablak 
nyílik meg. Mivel meg szeretnénk je- 
leníteni a kávéscsésze animáció- 
t a Web-en, az RGB színüzemmódot 
és 72 dpi felbontást válasszuk. A leg- 
fontosabb funkció ebben a párbe- 
szédablakban a Write Layers el- 
lenőrző ablak. Az Illustrator rétegek 


Photoshop Options 


Color Model: ( RGB : 


Resolution 

6 screen (72 dpi) 
O Medium (150 dpi) 
O High (300 dpi) 


cg 


nyitásához. Észlelni fogjuk, hogy 
ez az első kiválasztott kerettel nyí- 
lik meg. További öt keret létreho- 
zására lesz szükség, mert összesen 
hat réteget kell a fájlban animálni. 


Ehhez kattintsunk 


ötször a 


Duplicate Current Frame ikonra az 
Animation paletta alján. 


Layer 
[fe] get 


Epreserve Transparency 


coffee 5 


coffee 4 


Coffee3 
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coffee 3 
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Animation (3 
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rétegeket. Miután a frame 2 ki lett 
választva, rejtsük el a Coffee 2-től 
Coffee 5-ig terjedő rétegeket. Miu- 
tán a frame 3 ki lett választva, rejt- 
sük el a Coffee 3-tól Coffee 5-ig ter- 
jedő rétegeket, és így tovább a frame 
6-ig, ahol az összes réteg látható. 
Kattintsunk a Play Animation ikon- 
ra az Animation paletta alján, hogy 
megnézhessük az animációt. Az ani- 
mációnak egy gőzölgő kávéval 
megtöltött csészét kell mutatnia. 
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8. De várjunk csak, más is van itt még. Animation legördülő menüről vá- 
Finomítsunk a végső animáción egy lasszuk a Set Delay For All Frames-t A MAcHOME JOURNAL 
kis közbeiktatással. Válasszuk ki a és írjunk be 0.1 másodpercet. Kat- FELMÉRÉSE NYOMÁN 
frame 3-at, és az Animation palettán tintsunk OK-t. TUEtEÉiee TT üt . 
a legördülő menüből válasszuk a 10. Végül optimalizáljuk az animációt. Ezaz dé MaGatóshaa 
Tween-t. Válasszunk egy frame-t Válasszuk a File 2 Save Optimized MI Igen 2696 
hozzáadás céljára és a Tween with lépéseket. Ha szükségünk van segít- MH Nem 7406 
után a Next Frame-et. Bejelölhetjük ségre a képek ImageReady-vel tör- 


Hol vetted az iMaced? 
MH CompUSA 2990 
HI Viszonteladótól 3090 
MI Csomagküldő szolgálattól 2590 
MI Az Appletől 490 
MI Más 1290 


Ci 
[3 


est ni 
MERETE 


Selective 2] coiors:[8]32 


framesTo Aaa: ETT 


i s e. 9 TOT ranaparosey Mate: r] Milyen más számítógéped van? 
ledóátl álá CI tertacsá e I Asztali Apple Macintosh 7490 
REGNEt 8 - MH PowerBook 3490 
Üdésztten S b] MI Más asztali Macintosh 2096 
-] B B B B B] II Más 2396 
los) los 3(09) ál sto ed LOPPes  Ího) ostor] élo] 7013) lors) 901] Milyen célra használod a gépet? 
(STATUT TETETHTETJEpTETTETETETETT8l — [eeTaTTTETETETSETT IE MI Otthoni használat 6800 
a Position-t vagy az Opacity-t, de ténő optimalizálásakor, találhatunk z Üelek ÉT e ms 
csak az Opacity-t (homályosság) kel- tippeket ehhez a www.adobe.com MI Iskola 2196 
lett árazás a kavargó gőzhöz. Internet címen. MI Gyereknek vettem 1496 
Kattintsunk az OK-ra. Egy új frame É 
került a két eredeti fiaráe ő vi frame Web-kész formátumok estel 


-s Miért vál iMacet? 
4 közé. Ismételjük meg ezt a lépésra — Az ImageReady négy Web-kész formá- LEGY ÁLA zta sÉSet ÍASoSt 


fennmaradó frame 5 és frame 6 ese- . tumra konvertál fájlokat. Kertőt, a 
tében is. GIF-et és a JPEG-et most használha- 
tunk, a másik kettő pedig akkor lesz 
hasznos, amikor a szoftverfejlesztők 
Az ImageReady , köztes" kereteket hoz — belefoglalják ezeket a formátumokat a 
létre az elhelyezkedésben lévő különbség — böngészőikbe. Ezek a PNG-8 és a 
és a rekeszek homályosságának felhasz-  PNG-24 formátumok. Általában a 
nálásával, hogy kiszámítson bármilyen  JPEG a legjobb a folyamatos tónusú 
számú új frame-t. képekhez, mint például a szkennelt 
9. Mielőtt végeznénk az animációval,  fényképekhez, a GIF pedig jobb a nem 

késleltetést kell beállítanunk az folyamatos szín és animációs területe- 

összes frame-hez az animációban. Ez — ket tartalmazó képekhez. 

egy kissé le fogja lassítani az animá- 


MI Ár/ Teljesítmény 9096 
MI Külcsín 6090 


Mi Scbesség 6190 

MI Egyszerű használat 5990 

MI Könnyű Internet elérés 4390 
Mit hiányol leginkább az iMacből? 

Mi PCI 5090 

MH DVD 219 

MISCSI 1396 

MI Floppy drájv és Zip 990 

MI extended keyboard, 

HI normális egér 590 

MI video output 396 


Tween 


Neme: 
HI Férfi 8090 
MH Nő 2090 
Van gyereke? 
MI Igen 3990 
MH Nem 6196 
Az Ön kora? 
MI 21 alatt 1390 
MI 21 — 30 2590 
MI 31 — 40 2390 
MI 41— 50 2390 
MH 51-60 1090 
MI 60 fölött 590 


ció lejátszását amikor azt egy böngé- 
szőn belülről nézzük meg. Az 
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Adobe ImageReady 
Iilustrator 8.0 alapok 


Helyesen megválasztott frame-k. A Page- 
Maker más szerkezet elrendezési módszereit 
nem szabad kihagyni, hanem fel kell fedezni. 


Keretek? (Boxok, frame-k vagy amit akar- 
tok) Azt állapítottam meg, hogy a keretek 
szó elborzasztja a PageMaker felhasználó- 
kat. Minden második kiadványszerkesztő 
alkalmazás használja ezeket. A szövegek és 
grafikák úgy kerülnek rá egy oldalra, hogy 
készítünk egy frame-t majd behelyezzük az 
anyagot. Sok PageMaker felhasználó szá- 
mára a ezek a , keretek" ellentétben állnak a 
PageMaker szabadon megformált szöveg- 
tömbjeivel és független grafikáival. Számos 
kreatív emberben a PageMaker jobb ,ér- 
zést" kelt, mint a többi kiadványszerkesztő 
program, mivel ez nem használ kereteket. 
Ebben a cikkben megpróbálom elmagya- 
rázni a ezek használatát, valamint azt, hogy 
miért nem kell tartani tőlük. A keretek egy- 
szerű konténerek (tartályok), a PageMaker- 
ben pedig, mint minden más kiadványsz- 
erkesztő programban, mindig is voltak ,kon- 
ténerek", amelybe az alkotóelemeket be lehe- 
tett helyezni. A PageMaker előző verzióiban 
nem láthattuk és nem alakíthattuk ezeket a 
konténereket, de ettől függetlenül léteztek. 
Más megjelentető programok (A Frame- 
Maker például) nyilvánvalóbbá tették a kon- 
ténereiket, lehetővé tették a viselkedésük kü- 
lönféle szempontok szerinti irányítását vagy 
kitöltések és egyéb műveletek alkalmazását, 
amelyeket végül is kereteknek nevezhetünk. A 
PageMaker 6.5-ben választhatunk a munka- 
módszerek közül: A ,láthatatlan" kereteket 
használjuk, amelyeket már megtalálhattunk a 
program előző verzióiban is, vagy azokat a ke- 
reteket, amelyeket módosíthatunk és formál- 
hatunk, mint más kiadványszerkesztő és raj- 
zoló programokban. Most viszont a kereteket 
tetszés szerint, bátran keverhetjük és összeil- 
leszthetjük, a módszereket kombinálhatjuk 
egy szerkezeti elrendezésben, vagy kicserélhe- 
tjük meghatározott alkotórészeit az egyikből a 


másikba. 
Miért használjunk 
kereteket? 


Amikor megszerkesztünk egy hírlevelet, újsá- 
got, vagy magazint, a keretek használatát egy- 
szerűbbnek fogjuk találni a szövegtrömbök al- 
kalmazásánál. Például használhatunk keretet 


egy hely fenntartására egy bizonyos történet 


§ 
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számára, mégha a történet vagy szöveg nincs 

is kész a betördelése. (Ezt szövegtömbök al- 

kalmazásával úgy végezhetnénk el, hogy készí- 
tenünk kellene egy , helyfoglaló" történetet, és 
ezt később ki kellene cserélni a valódival.) 

Ha sok szövegboxszal dolgozunk, egy keret 
segítségével körül foghatjuk az egész oldalt és 
ezután egy színt alkalmazhatunk a keret hátte- 
réhez. Ez sokkal egyszerűbb, mint egy négyze- 
tet rajzolni a szövegtömb mögé, majd elren- 
dezni a négyzetet és a szövegtömböt. Szerin- 
tem a keretek jó lehetőséget biztosítanak a 
táblázatokkal való munkához is, vagy az olyan 
tervekhez, amelyek fejszöveget vagy más olyan 
szöveget igényelnek, amelynek a szöveg főosz- 
lopán kívül kell ,lógnia." Ha terveink szögle- 
tes szöveg oszlopokat igényelnek, nagyon sok 
időbe fog kerülni ennek előállítása a keretek 
alkalmazása nélkül. 

Mint minden más az életben, a Page- 
Maker keretei is egy sor , alapszabály" szerint 
működnek. 

— Két típusú keret található a PageMaker 
6.5-ben: szöveg keretek és grafikus keretek. 
Egy keret tartalma határozza meg, hogy az 
milyen típusú keret és hogyan viselkedik. 

— Beállíthatjuk a grafikus kereteket úgy, 
hogy azok automatikusan kitáguljanak a 
bennük lévő grafikáknak megfelelően. 

— A szövegfájlok nem képesek automatiku- 
san kitágulni a bennük található szövegnek 
megfelelően. 

- Nem lehet elhelyezni egy keretet egy szö- 
vegtömbbe vagy egy másik szövegkeretbe. 

— Összekapcsolhatunk egy szövegkeret soro- 
zatot, mint ahogy összekapcsolhatunk egy 
szövegtömb sorozatot is, de nem kapcsol- 
hatunk egy szövegtömböt egy szövegkeret- 
hez, vagy egy szöveg keretet egy grafikai 
kerethez. 

— Bármely PageMaker-ben rajzolt alakzat — 
kivéve a vonalakat, de a nyílt vonalvezeté- 
ses sokszögek igen — egy szöveget vagy gra- 
fikát tartalmazó keretté válhat. 

— Bármely szövegkeret grafikai keretté vál- 
toztatható és ugyanígy vissza. 


Keretek létrehozása 


Egy keretet megrajzolhatunk bármely keret-raj- 
zoló eszköz használatával, vagy bármely Page- 


Maker-rel rajzolt tárgyat keretté konvertálha- 
tunk. Ehhez válasszuk ki a tárgyat és válasszuk a 
Change to Frame-t az Element menü Frame al- 
menüjéből (Ctrl--Alr--Shift:-F). 

Anyagot vihetünk a keretbe — szöveget vagy 
grafikát — a következő módszerek bármelyiké- 
nek vagy mindegyikének használatával. 

Írjunk be szöveget egy keretbe: Hozzunk 
létre egy keretet, válasszuk ki a szöveg eszközt, 
és kattintsunk az eszközre a kereten belül. 
Amikor elkezdünk írni, a PageMaker beil- 


leszti a karaktereket, amelyeket a keretbe 


beírunk. A clipboard-ról is behelyezhetünk 
szöveget egy keretbe. 

Helyezzünk el anyagot egy keretbe: 
Hozzunk létre egy keretet és válasszuk ki azt. 
Válasszuk a Place-t a File menüből (Crrl.D), 
miáltal megjelenik a Place Document párbe- 
szédablak. Válasszunk ki egy fájlt, válasszuk ki 
a Within Frame-et, és kattintsunk OK-t. Ha 
elfelejtettük bekapcsolni a Within Frame op- 
ciót, és egy betöltött hely ikonra bámulva ta- 
láljuk magunkat, azt gondolhatnánk, hogy tö- 
rölni kell az elhelyezési műveletet, de nem — 
így is elhelyezhetjük a fájlt egy kereten be- 
lülre, ha a hely ikonra kattintunk a kereten. 

Anyag hozzákapcsolása egy kerethez: 
Válasszunk ki egy szövegtömböt vagy átvett 
grafikát a pointer eszköz segítségével és 
nyomjuk le a Shift-et, majd válasszunk ki 
egy keretet. Válasszuk az Attach Content-et 
az Element menü Frame almenüjéből 
(Ctrl:-F), és a PageMaker beteszi a tárgyat a 
keret belsejébe. Vegyük figyelembe, hogy ez 
a technika nem működik a PageMaker-rel 
rajzolt tárgyak esetében. 

Keretezzünk be egy történetet egy script 
használatával: Kattintsunk a szöveg eszközre 
egy szövegtömbön belül, és ezután futtassuk a 
, Frame Story" nevű scriptet. (Ezt megtaláljuk 
a Frame and Story dossziéban a Scripts palet- 
tán lévő Text dosszién belül). A PageMaker 
egy keretet rajzol a kiválasztott történetben 
lévő összes szövegtömb köré. (Meg is őriz bár- 
mely felülszedett szöveget. Ez nagyszerű 
módszer az előzőleg létrehozott szövegtöm- 
bök szövegkeretekké konvertálására. Néha a 
kereten kívülre kell helyezni az anyagot. Ek- 
kor válasszuk ki a keretet és válasszuk a 
Separate Content-et a Frame menü Element 
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almenüjéből. A PageMaker különválasztja az 
anyagot a kerettől és mindkettőt az oldalon 
hagyja. 


Keret opciók beállítása 


Miután szöveget vagy egy grafikát helyeztünk 
egy keretbe, bizonyára vonalba szeretnénk iga- 
zítani a keret tartalmát, magának a keretnek a 
kinézetét, és így tovább. 

Vonalba igazítás módosítása 

Egy keret opcióinak megjelenítéséhez vá- 
lasszuk ki a keretet a rámutató eszköz segítsé- 
gével, majd ezután válasszuk a Frame 
Options-t a Frame menü Element almenüjé- 
ből. (Ctrl:-Alt::F.) Az opciók, amelyeket a 
Frame Options párbeszédablakban látunk, 


függ a kiválasztott kerettől, és annak tartalmá- 
tól. Ha egy szöveg keretet választottunk ki, ak- 
kor be tudjuk állítani a függőleges vonalba 
igazítást és a beillesztett távolságokat: a belső 
,margót" vagy határokat. Ha kiválasztottunk 
egy grafikus keretet, képesek leszünk meghatá- 
rozni, hogy a keret kitáguljon a grafikához 
való illeszkedés érdekében, vagy hogy a grafika 
körbe legyen vágva, vagy méretarányosítódjon 
a kerethez való illeszkedés céljából. Azt is meg- 
szabhatjuk a PageMaker-nek, hogy miként 
igazítsa el a grafikát vízszintesen és függőlege- 
sen a kereten belül. 

Tehát hogyan kontrolláljuk a szöveg víz- 
szintes vonalba állítását egy szöveg kereten 
belül? Könnyedén, a szakasz beállítástsegítsé- 
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gével, éppen úgy, ahogyan egy szövegtömb 
belsejében tennénk. Mint hogy ez a beállítás 
szakasz-specifikus, a szöveg eszközzel manuá- 
lisan kell kijelölnünk azt különálló szaka- 
szokra vagy automatikusan a szakasz stíluso- 
kon keresztül. Nem lehet viszont kijelölni azt 
a szöveg kerethez. 

Egy keret megjelenésének beállítása 
Alkalmazhatunk kitöltéseket is a keretekhez, 
csak úgy, mint bármilyen más PageMaker-el 
rajzolt grafikához. Válasszuk ki a keretet egy 
rámutató eszközzel, és ezután válogassunk az 
Element menü Fill és Stroke almenüiből, vagy 
a Fill and Srroke párbeszédalakból, vagy hasz- 
náljuk a Colors paletta kezelőit a színek alkal- 
mazásához a keret kitöltése számára. 

Amikor None-ra állítjuk a keretvastag- 
ságot, a keret széle úgy jelenik meg a képer- 
nyőn, mint egy egy-pixel-széles szürke vonal, 
még ha visszavonjuk a keret kiválasztását. 
(Persze ezt csak monitoron látjuk, nem fog 
kinyomtatódni.) Ezen vonal elrejtéséhez kap- 
csoljuk ki a PageMaker vonalvezetőit. 

Szöveg keretek összekapcsolása 

Ahogy a szövegtömbök, a szövegkeretek is 
összekapcsolhatók egy történetfüzér kialaki- 
tása céljából. A szövegkeretek összekapcsolásá- 
hoz kattintsunk az első szövegkeret alsó ablak- 
roló fogantyújára (ebben kis "-- jel látszik, ha 
a szöveg nem fért be a keretbe és értelemsz- 
erűen "- ha igen). A PageMaker a kurzort 
összekapcsoló ikonná változtatja. Kattintsunk 
az összekapcsoló ikonra a következő szövegke- 
retben. A PageMaker összekapcsolja a két szö- 
vegkeretet. 

Összekapcsolhatunk szövegkereteket akkor 
is, ha a keretek nincsenek ugyanazon az olda- 
lon, vagy hasábon. Kattintsunk egy ablakroló 
fogantyúra, és ezután, amikor a PageMaker 
megjeleníti az összekapcsoló ikont, térjünk át 
a szövegkeretet tartalmazó oldalhoz, amelyhez 
kapcsolni akarunk. Kattintsunk a keretre, és a 
két szövegkeret összekapcsolódik. Rákattint- 
hatunk az oldalikonra, mozgathatjuk a pör- 
getősávokat, és használhatunk billentyűzet rö- 
vidítéseket az összekapcsoló ikon elvesztése 
nélkül (csakúgy, mint amikor szöveget helye- 
zünk el és a kurzor egy szövegelhelyező ikon). 

Ha szét akarunk szakítani egy szövegke- 
retet az előző kerettől tartsuk lenyomva a 
Ctrl::Shift billentyűket, és kattintsunk a ke- 
ret felső ablakroló fogantyújára. A PageMa- 
ker kettétöri a történetet, ahová kattintunk, 
oda pedig betölti a szöveget. 
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. Elferdített oszlopok 
4 létrehozása 

Az elferdített oszlop egy effektus, amelyet 

nehéz megcsinálni a szövegtömbök használa- 

tával, de könnyű előállítani szövegkeretek 
segítségével. Ezt a következő módon tehet- 
jük meg. 

1. Kattintsunk kétszer a polygon eszközre. A 
PageMaker megjeleníti a Polygon párbe- 
szédablakot. Írjunk be 4-et a Number of 
Sides mezőbe, győződjünk meg, hogy a 
Star Inset mező 0-ra (zero) van állítva, és 
ezután kattintsunk OK-t a párbeszédablak 
bezárása céljából. Mit tettünk? Végül is egy 
szerkeszthető, négyszögletes keretet szeret- 
nénk. De a négyszög eszközzel létrehozott 
négyszögek nem szerkeszthetők, így a poly- 
gon eszközt fogjuk használni ehelyett egy 
négyszög létrehozásához, és megváltoztat- 
juk a beállításokat a hagyományos polygon 
eszközön keresztül, mert azok a beállítások 
átvivődnek a keret polygon eszközre. 

2. Állítsunk fel vezetőket a kívánt oszlop szé- 
lességének és magasságának meghatározásá- 
hoz. Ne törődjünk az oszlop szögével — ké- 
sőbb foglalkozunk vele. 

3. Válasszuk kia keret polygon eszközt az ész- 
köztárból és rajzoljunk egy négyszögletes 
keretet, amely olyan magasságú, mint ami- 
lyenre az elferdített oszlopot szeretnénk. 

4. Kétszer kattintsunk a keretre, annak alakjá- 
nak megszerkesztése céljából. Húzzuk meg 
a keret két alsó csúcsszögét a kívánt szög 
létrehozása céljából. Egyszerre kell majd 
mozgatnunk ezeket. Lehet, hogy figyel- 
nünk kell a Control palettát, amint moz- 
garjuk a csúcs szögeket — így ugyanolyan tá- 
volságra tudjuk elmozgatni azokat. 

5. Csatoljuk a szöveget a kerethez. 

Ha többet szeretnénk egy elferdített oszlop- 

nál, kettőzzük meg az első oszlopot, mielőtt 

szöveget adnánk hozzá, kapcsoljuk az oszlopo- 
kat egymáshoz, és ezután csatoljuk a szöveget 
az oszlophoz. 
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A keretek mint helymegtartók 
a erafilákíbő 
Sokan közülünk hagyományosan négyszöge- 
ket használtunk helymeghatározóként a grafi- 
kákhoz, és behelyettesítettük azokat az átho- 
zott grafikáinkkal. A baj az, hogy a bejövő gra- 
fika kisebbedik vagy kitágul, hogy illeszkedjen 
a helymegtartó területéhez. Az eredmény? Bi- 
zonyára mindenki látott már hírlevelet tele el- 
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torzult grafikákkal - amit én , elvarázsolt kas- 
tély tükör" effektusnak nevezek. Hogyan hasz- 
nálhatunk egy grafika helymeghatározót an- 
nak biztosítására, hogy a bejövő grafika ki- 
töltse a területet, amelyet meghatároztunk egy 
helymegtartó segítségével, de ne torzuljon el? 

Egyszerű — használjunk egy keretet. Raj- 
zoljuk meg a keretet, és azután nyissuk meg 
a Frame Options párbeszédablakot. Vá- 
lasszuk ki a Clip Content to Fit Frame op- 
ciót (a sokféle sorbarendezési opciót min- 
denki saját maga eldöntheti). Amikor itt az 
ideje egy grafika elhelyezésének, válasszuk ki 
a keretet és válasszuk a Place-t a File menü- 
ből. Válasszunk ki egy fájlt, válasszuk a 
Withon Frame-t, és kattintsunk OK-t. A 
PageMaker körbevágja a grafikát, hogy az 
kitöltse a keretet. Ha a grafika nagyobb, 
mint a keret, beleilleszthetjük a grafikát a 
keret belsejébe a kivágó eszköz segítségével. 
Helyezzük a kivágó eszközt a kép fölé, és 
ezután húzzuk el a keretben lévő kép néze- 
tének megváltoztatása céljából. Legyünk 
óvatosak, mert itt nincs undo lehetőség. Ha 
a kép kisebb, mint a keret, valószínűleg szét 
kell választanunk, le kell kicsinyítenünk a 
keretet, és ezután csatoljuk a képet a keret- 
hez ismét. Így mindenképpen el fogjuk ke- 
rülni a , megnyúlt vagy összenyomott" kiné- 
zetet. 


Grafikák hozzáadása 

a keretekhez egy 

script segítségével 
Amint előzőleg említettem, a PageMaker 6.5 
egy script-et tartalmaz a kiválasztott szöveg- 
tömbök szöveg keretekké változtatása céljából. 
De feltételezve, hogy a katalógusban lévő 
többszáz grafikát grafikai keretekbe akarjuk 
tenni — akkor ennek ez a legegyszerűbb mód- 
ja. Ehhez rajzolnunk kell egy keretet minde- 
gyik grafikához, ki kell választani a grafikát és 
a keretet, és ezután hozzácsatolni mindegyik 
grafikát a keretéhez. 

Írtam egy script-et, amely megkönnyíti a 
munkát. Nem szükséges sokat tudni a Page- 
Maker script készítő nyelvéről a használatá- 
hoz. Egyszerűen írjuk be a scriptet a megfelelő 
helyre és egy ügyes eszközt kapunk, amelyet 
újra meg újra használhatunk. 

1. Jelenítsük meg a Script palettát, ha az még 
nem látható. (Válasszuk a Show Scripts-et 

a Window menü Plug-in Palettes almenü- 

jéről.) 


2. Válasszuk a New Script-et a Scripts paletta 
legördülő menüjéről. A PageMaker megkér 
minket a script fájl elnevezésére. Írjunk be 
egy nevet, amelyre emlékezni tudunk 
(mondjuk , keret grafikák") és mentsük el a 
script fájlt valahová a PageMaker Scripts 
dossziéjába. Kattintsunk a Save-re és a 
PageMaker megjeleníti a Script Editor abla- 
kot. 

3. Írjuk be a következő scriptet az ablakba. 
Kattintsunk OK-t amikor befejeztük a 
script szerkesztését. A script megjelenik a 
Scripts palettánkon. 

(Ez a script az összes áthozott grafikát egy grafi- 

kai keretbe helyezi be. Ez a script nem kezeli jól 

a transzformált — pl. elforgatott — tárgyakat.) 


getselectidlisttopszznumberofoObject, 
objectList loop counter z 0, 
numberofObjects set 
objectListsznObjectID, nMaskID 
nGroupID, nDrawNumber, objectType 
bTransformed, bLinked, xl, y2, x2, 


y2, ulXx, uly, 1rXx, objectList 

if tobjectType §$ (6,8,9,10,11,14)) 
bók XI; VI; X2, 92 

toggleframe 


framecontentpos 1, 1, 1, 1 
selectIDextend nObjectID 
attachcontent 

endif 

endloop 

deselect 


4. Válasszunk ki egy (keret nélküli) grafika so- 
rozatot. Használhatjuk a Select All-t, ha 
mindent kiválasztunk egy oldalon — a script 
csak a kiválasztásban megtalálható áthozott 
grafikák és csoportok köré tesz kereteket. 

5. Kétszer kattintsunk a script-re a Scripts pa- 
lettán. Ha mindent helyesen írtunk be, a 
PageMaker kereteket fog elhelyezni az 
összes kiválasztott grafika köré. 


A végső keret 


A PageMaker hűséges követőjeként a keretek 
PageMaker 6.5 gyönyörű és megható kibékü- 
lésnek találom a versenyben álló kiadványsz- 
erkesztők között. Élvezhetjük szövegtömbök 
és grafikák a szabadformájú elrendezésének 
gördülékenységét, és a keretek nyújtotta szigo- 
rúságot és irányítást. Az egész egyetlen cso- 
magban. 


Olav Martin Kvern 

szofiverfejlesztő, író, 

tervező és illusztrátor, 

a Real World PageMaker, és a Real World 
FreeHand könyvek szerzője. 
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Gőzölgő kávé 
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Tájképek 


Martini , Mesh"-koktél 


A következő lépésekben bemutatjuk az 
Adobe Illustrator 8.0 program új Gradient 
Mesh eszközét és annak használatát, mellyel 
háromdimenziós hatásokat érhetünk el a 
rajzolt alakzatoknál. Készítsünk egy koktélt! 
1. A legtöbb alakzat képes hálós tárggyá 
válni. Az olívabogyó egy normál zöld el- 
lipszisként indul. Előszőr válasszuk ki, 
és ezután vagy kattintsunk a tárgyra a 


Create Gradient Mesh 
Rowws: [2 Co 
Cotumns: [3 ( cancer] 
Appearance: ( To Edge 2] EzPreview 
Hightight: (50 ] 9 


gradiens háló eszközzel, vagy válasszuk 
az Object 2 Create Gradient Mesh lépé- 
seket. Az eszközzel való kattintás egy 
egyszerű gradiens háló pontot és két 
hozzátartozó gradiens háló vonalat hoz 
létre. Az utasítás végrehajtása lehetővé 
teszi, hogy meghatározzuk a háló di- 
menzióit, és a fénykiemelés irányát és 
intenzitását. 


Expand utasítás 


Egy tárgy gradiens kitöltésének megtartása 
a gradiens háló tárggyá történő konvertá- 
lása során az Object 3 Expand pontok vá- 
lasztásával, és a Gradient Mesh opció kivá- 
lasztásával történhet. 

2. Mivel az elsődleges feladatunk egy 
egyenletes színű gradiens létrehozása, 
amely egy háromdimenziós felületet szi- 
mulál, meg kell határoznunk a színeket. 


A gradiens pontok éppen olyanok, mint 
a rögzítő pontok, kivéve, hogy ezek 
színjellemzőt tartalmaznak. Használjuk 
a közvetlen kiválasztási eszközt egy nor- 
mál hálópont kiválasztásához, tartsuk 
lenyomva a Shift billentyűt a többszö- 
rös hálópontok kiválasztásához, vagy 
kattintsunk egy hálódarabkán belül a 
négy sarokpont kiválasztásához. Ezután 
válasszunk egy színt a Color vagy 
Swatches palettáról. Ráhúzhatunk szí- 
neket a palettákról a háló pontokra vagy 
háló darabkákra is. 


A gradiens háló 

Nem társítunk gradiens hálót egy tárggyal, 
ehelyett a tárgyakat a gradiens háló tár- 
gyakká konvertáljuk. A háló önmaga path- 
vonalakból van összesűrítve, amelyek met- 
szik egymást, hogy így hálópontokat hoz- 
zanak létre, amelyek hasonlóak a rögzítő 
pontokhoz. A négy háló ponttal összekö- 
tött terület egy hálódarab szegmens. Egy 
háló tárgy összes alkotóeleme kiválasztható 
és módosítható. 
3. Mozgassuk a hálópontokat a közvetlen 

kiválasztó eszközzel történő kiválasztás- 


sal és elhúzással. Folytassuk a háló pon- 


tok kiválasztását és a színek beállítását, 
amelyekkel kiemeléseket és árnyékokat 
hozunk létre. Az olívabogyó esetében 
úgy tűnik, mintha további háló szeg- 
mensekre volna szükség, tehát válasszuk 
ki a háló eszközt és kattintsunk az olíva- 
bogyó közepére, két új háló vonal hoz- 
záadása céljából. 


Kezdjük egyszerűen 
Egyszerűen és gyorsan elhelyezhetünk sok 
gradiens hálópontot, de kerülnünk kell a 


kísértést, hogy ezt megtegyük. Sokkal biz- 
tonságosabb csak egy vagy néhány ponttal 
kezdeni, és azután további pontokat hoz- 
zátenni szükség szerint. Ez nagyon meg- 
könnyíti a nyomonkövetését annak, amit 
csinálunk. 
4. A gradiens hálókban semmi sem feltétel 
nélküli. A tökéletes háló elérése finomí- 
tás kérdése: a színek és a pozíció kivá- 
lasztása és beállítása, majd újbóli kivá- 
lasztása az árnyékolás finomítása érde- 
kében. A gradiens háló eszközzel új há- 


lópontokat helyezhetünk fel vagy máso- 
kat törölhetünk, ha nyomva tartjuk az 
Option billentyűt és rákattintunk egy 
pontra. 


Ez egy festékszóró 
A gradiens háló képes a festékszóráshoz 
nagyon hasonló effektusok létrehozására a 
maszkolás gondja nélkül, miközben telje- 
sen szerkeszthető marad. A még kifino- 
multabb effektus eléréséhez használjuk a 
szemcseppentő eszközt, amellyel szomszé- 
dos színekből mintát vehetünk, és így kü- 
lönösen sima grandienseket hozunk létre. 
5. Majdnem készen állunk az olíva bogyó 
gin-be merítésére, de szükségünk van 
egy pimiento paprikára. Ugyanazokat a 
lépéseket alkalmazhatjuk megint egy 
második gradiens hálós tárgy létrehozá- 
sához, hogy egy Noel Coward-hoz 
méltó martinit keverjünk. Ki gondolta 
volna, hogy az Illustrator ilyen mulatsá- 
gos lehet. 
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Tájképek 


A Painter és a RayDream használata néha 
félelmetesnek tűnik. Mindkét programban 
temérdek eszköz van, amelyeket meg kell 
tanulni. Miután kitaláltuk, hogy miként 
működnek, még ott a kérdés, hogy mit 
kezdjünk velük? 

Az Artistry minden kiadása nem csak 
meghatározott lépésekkel rendelkezik a 
szoftver használatához, de instrukciókat is 
tartalmaz dolgozó művészektől ahhoz, 
hogy milyen módon kombináljuk az esz- 
közöket egy meghatározott eredmény 
elérése érdekében. 

A következőkben egy cikk kivonatát ol- 
vashatjuk az Artistry 1997 június-júliusi 
számából. 

A képzelet töredékei 

írta Jay Paul Bell 

Az elmúlt 15 év során a festményeim fel- 
tárták az ember alkotta és a természetes tá- 
jakat. Ezekben a tájképekben fényképsze- 
rűen rögzítettem a pontos állapotokat egy 
bizonyos időben, hogy elkerüljem az adott 
dolog kitalációra épülő átfordítását és, 


hogy pontosan meghatározható alkotóele- 


ak meg a környezeten belül. 
p-festmények feltárják a termé- 
szetes és önkényes színintenzitást, a vidéki 


környezet karakterisztikus topográfiáját, és 


a megmintázás és körvonal forma- 


isztikus alkotóelemeit, amelyeket az em- 


ber a sík és görbevonalú felszínekre helye- 
zett, szembeállítva a természetes, meg nem 
változtatott tájképpel. 

Jelenleg számítógépet használok a képek 
étrehozására, és az új digitális tájképsoro- 
zatom színvilágában egy nem hagyomá- 


nyos irányba halad. 
Nagyobb hangsúlyt helyeztem az önké- 
nyes színhasználatra a tájkép topográfia 
ábrázolásában. A nagyobb színintenzitás és 
a kissé elvont tájkép a 
szürreális felfogás felé 


természetestől a 
alakul. Ezeket a 
szürreális elemeket fokoztam az absztrakt 


formák természetes tájképpel való összeke- 
verésével. 

Egy évvel ezelőtt elindítottam a , Míto- 
szok és Legendák" című új sorozatot, 
ai és szimbolikus 
módon helyezi bele a környezetbe. 

A szín és textúra továbbra is fontos eb- 
ben a figuratív munkában. A tájképek tex- 
t és színét áthoztam 


túráját, megmintáz. 
a figuratív munkába a színek és textúrált 
felszínek önkényes használatával é 
tagolt részletek absztrakt kombinációjának 
hozzáadásával. 

Ez az új sorozat alkalma: 


a szét- 


teszi önma- 
gát egy szürrealisztikusabb, túlzó romanti- 
cizmusra, és néha egy közepesen absztrakt 
végső képre. A manipuláció és kísérletezés 
totális szabadsága amelyet a számítógép kí- 
nál, spontánabbá tette a kreatív folyamatot 
mint a sok hagyományos szabály. 

A széttagolt-geometrikus-kubista ki- 
nézet a Richard Hyde (egy művész ba- 
rár) stúdiójá 
tett látogat. 
néztem néhányat az ő új műveiből. Mia- 
tartózkodtam, 
KPT Seamless Welder-jének egy ötletes 
használati módját és hogy miként válroz- 


ban néhány új munkámmal 


ás következménye, ahol meg- 


latt ott megmutatta a 


lölt terület szé- 


tatja az értékeket a kije! 
lein. Ezt nem használtam semmire egy 


pár hónapig. Aztán egy nap egy képen 
kísérleteztem a Seamless Welder-rel, és a 
hagyományostól eltérő módon alkalmaz- 
tam azt az előzőleg alkalmazott területe- 
ken felül. Izgatott az elvontsága az ere- 
deti kép elfedése nélkül. Ezután elkezd- 
tem használni néhány másik régebbi 
képpel, illetve beleolvasztottam azt né- 
hány új munkámba. 

A Landscape Fragment No. 3-at átfedő 
lebegőképekkel hoztam létre, és a 
Controls-ban lévő Composite Method-ot 
(Vegyes módszer) variáltam mindegyik 
lebegőképen. 

1. Beszkenneltem a tájkép kontúr r 


Zát a 
Painterbe. 

2. Létrehoztam a színt a tájkép területen 
az Airbrush Feather Tip változatával, és 
a Brushes palettán lévő Control (vezér- 


lés) méret csúszkáját (Size slider) 3.2-re 


2.0-ra állítottam. Az Airbrush Thin 
Stroke változata mellett a méret csúsz- 
kát 3,6,11 és 22-re állítottam. Mind- 
egyik méretváltoztatást egy új változat- 


ként mentettem el. (Brushes palette: 
Variant: Save Variant, írjunk be egy ne- 
vet a Save Variant párbeszédablakba, 
kattintsunk OK-ra, és a változat megje- 
lenik a Variant legördülő menüben a 
Brushes palettán.) 

3. Moduláltam az eget egy megszabott ki- 
töltéssel (Effects: Fil), amelyet az Art 
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Materials: Grad: Edit Grad menüpa- 
dokkal hoztam létre. 

4. Felhőket helyeztem fel az Image Hose 
Cumulus Clouds szórófejével. Ezeket 
módosítottam az Airbrush különféle 
méreteivel. 

5. Miután megfestettem a tájképet, el- 
mentettem annak egy másolatát (File: 


Control: Opacity értékét pedig 65 
százalékra. Felhelyeztem a negyedik és 
utolsó lebegőképet és a Controls: 
Composite Method-ot Normal-ra ál- 
lítottam, 35 százalékos homályosság 
mellett. Ez a lebegőkép világosságot 
vitt a táj területére, de eltúlozta az 


eget. Ezután töröltem az eget. 


Save As) és ezután a KPT Seamless 
Welder-jét alkalmaztam újra, meg 
újra, amíg meg nem elégedtem az ere- 
deti festett tájkép széttagolt/geometri- 
kus megjelenésével. Ez aztán a háttérré 


vált. Kiválasztottam ezt a hátteret 
(Select: AID) és lemásoltam (Edit: 
Copy), majd felhelyeztem azt (Edit: 
Paste: . Normal), — amellyel egy 
lebegőképet hoztam létre. 

6. A KPT Find Edges € Invert 2.1-ét al- 
kalmaztam a lebegő képhez 


beállí- 


Tonal 
Control: Egualize menüpontok segít- 


tottam az értéket az effects: 


ségével. 
7. Felhelyeztem egy másik lebegőképet 
(Edit: Paste: Normal.) A Controls- 
Method-ot 


(összetett eljárás) Hard Light-ra (erős 


ban lévő Composite 


fény) állítottam és az Opacity (áttet- 
őség) értékét 65 százalékra. Felhe- 
lyeztem egy másik lebegőképet és a 
Controls: Composire Method menü- 


pontot Multiply-ra állítottam, a 


AOL-NETSCAPE EGYESÜLÉS 
Az America Online 4,2 milliárd dollár ér- 
tékű részvényért megvásárolja a Netscape 
Communications-t. A két cég hetek óta 
tárgyal az esetleges együttműködés részle- 
teiről, nemrég pedig hivatalosan is beje- 
lentették, hogy egyesülnek. A Netscape 
részvényesei minden részvényükért 045 
AOL-részvényt kapnak. A Netscape 


Communications üzleti szoftverrészlegét 


a Sun Microsystems veszi át egy három 
évre szóló szerződés keretében. A Sun 
több, mint egymilliárd dollárt fizet majd 
az AOL-nak licencdijként, hirdetési és 
marketingköltségekre, továbbá három 
évig a bevételek bizonyos százalékát. Az 
AOL cserébe mintegy félmillió dollárért 
vásárol hardvert és szolgáltatásokat a Sun- 
tól, listaáron. Az America Online meg- 
tartja a Netscape márkanevet és a fejlesz- 
tői csoportot is. Az AOL böngészője 
ugyanakkor továbbra is az Internet Exp- 
lorer marad. A cégegyesítest a részvénye- 


seknek és az amerikai versenyhivatalnak is 
engedélyeznie kell, bár szakértők szerint a 
két cég egyesülése nem sérti a versenytör- 
vényt. A hír hatására az AOL részvények 
árfolyama emelkedett, a Netscape-é azon- 
ban esett. clnet) 

AZ ORACLE AZT ÁLLÍTJA, 

... hogy 8i jelű webes adatbáziskezelője 
szor gyorsabb, mint a konkurens Micro- 
soft szoftver, az SOL szerver 7.0. A cég 
olyannyira meg van győződve erről, hogy 
egymillió dollárt ajánlott annak, aki az ellen- 
kezőjét bebizonyítja. A Microsoft licenc- 
szerződés szerint hivatalosan nem lehet 


benchmark-tesztet végezni programjukon, 
ha mégis, annak eredménye nem publikál- 
ható.  (htrtp://www.oracle.com/challenge/ 


chlgpr.html]) 
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Desktop tudomány 
Adobe ImageReady 


Adobe ImageReady 


Korszerűsített képfeldolgozás a profi 
Web alkalmazók számára 


A World Wide Web állandó fejlődésben 
van, egyre több site-tal, amelyek egyre kifi- 
nomultabb grafikákat és animációkat tar- 
talmaznak. De az összes kép előkészítése, 
amely egy hatásos site-hoz szükséges, időbe 
kerül. A grafikáknak elég tartalmasnak kell 
lenniük, hogy megragadják a figyelmet, 
mégis eléggé kicsinek ahhoz, hogy gyorsan 
letölthetők legyenek. Mostanáig a képek 
Web-re történő előkészítése sokféle speciá- 
lis célú program használatát — és megtanu- 
lását — jelentette. Az Adobe ImageReady 
szoftver sokkal hatékonyabban segíti a ké- 
pek Web-hez való előkészítését, mint eddig 
bármikor. Az ImageReady egy optimizáló, 
tömörítő, és animációs energiaforrás min- 
den olyasmivel, amire szükség lehet a pro- 
duktivitásunk megnöveléséhez. Hozzuk 
létre a képeket és grafikákat Photoshop- 
ban, Illustratorban, vagy más grafikus 
szoftverben, és ezután készítsük elő azokat 
a Web-re az ImageReady-vel. 


Az eredmény előzetes meg- 
tekintése 
munka közben 
A képek optimizálása a Web-hez állandó 
küzdelem a minőség és a fájlméret kö- 
zött. Az ImageReady szoftver meg- 
könnyíti a tömörítési beállítások teszte- 
lését és összehasonlítja az optimizált ké- 
pet az eredetivel. Nincs szükség elmen- 
teni egy fájlt és újra kinyitni azt egy 


Illustrator 8.0 alapok 


böngészőben, hogy lássuk a színt ért vál- 
tozást. Az ImageReady még meg mu- 
tatja, hogy a kép hogyan fog megjelenni 
a Macintosh és a Windows rendszere- 
ken. Minden beállítással 
együtt az InageReady megmutatja a fájl 
méretét és letöltési idejét. Támogatja az 
összes népszerű Web formátumot, be- 
leértve a GIF, JPEG, és PNG formátu- 
mokat, lehetővé teszi a legjobb formá- 


tömörítési 


tum kiválasztását mindegyik képhez. 


Hozzunk létre animációkat 
és egyebeket 

A beépített animáció még tovább korsze- 
rűsíti a Web előállítási folyamatot. Hoz- 
zunk létre animált GIF fájlokat gyorsan és 
egyszerűen. Használjuk a Tween funkciót 
a fájl automatikus beállítására, hogy ezáltal 
az animáció egyenletesen fusson. Mivel a 
fájlok rétegezettek, bármikor végrehajtha- 
tunk változtatást, és az ImageReady auto- 
matikusan aktualizálja az összes keretet. A 
képek leképezéseit szintén egyszerű létre- 
hozni. Egyszerűen rendeljünk hozzá egy 
URL-t bármely réteghez. 


Javítsuk a képeket 
egyszerű módon 
Az ImageReady tartalmazza a legnépsze- 
rűbb Photoshop eszközök egy részét, így a 
képeket módosíthatjuk ecsetekkel és szű- 
rőkkel, amint előkészítjük azokat a Web-re. 
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Mivel az Image- 

TTETTTT Ready rendelkezik az 

intuitív Adobe fel- 

Name [sofas ] 0K használói felülettel, 
Options zi ci kényelmesen  hasz- 
Opacity: H 188 7 Mode:[Normal eleit - bp nálhatjuk a menüket 
(J Group with previous I r- és billentyűzet TÖVI- 
e. LÜGNESZOKEÉS —I]  dítéseket az elindu- 

huzd vi 

se Layer As Image Map Il chairs.htral FI]! lástól kezdve. Vi- 
Shape: s [edes gyünk be szöveget, 
URL: [/sofas.htmi 7 amelyet bármikor 
55 [lee IZ]II szerkeszthetünk. 

-] Spóroljunk meg 

Frame e EI mm [8 köpi 4 5 

még több időt a ké- 


pek egész dossziéinak automatikus kötegelt 


feldolgozásával. 

Még kifinomultabb képszerkesztésre van 
szükség? Nem probléma. Az ImageReady 
támogatja a Photoshop rétegeket, áttetsző- 
séget, maszkokat, és kivágási csoportokat, 
így visszaugorhatunk Photoshop-ba bármi- 
kor úgy, hogy minden érintetlen marad. A 
rétegezett Photoshop fájlok mellett az 
ImageReady raszterizálni képes EPS és PDF 
fájlokat, tehát optimizálni tudunk tartalmas 
grafikákat a források 


tartományából. 
Mondjunk búcsút a speciali. 
sok összepárosított kollekció 


hogy az ImageReady széleskörű eszközkész 
lete hogyan segít gyorsabban előkészíteni a 
képeket a Web-re. 


Valós idejű kép tömörítés 
— LiveView ablak, amely ugyanazon kép 
eredeti és optimizált verzióit jeleníti 


meg a tömörítési eredmények egyszerű 
összehasonlítása céljából. 

— Optimize paletta, amely interaktív irá- 
nyítást biztosít a tömörítési beállítások 
felett. 

— A fájl méret aktualizált megjelenítése és 
becsült letöltési ideje mindegyik tömö- 
rítési beállításhoz. 

— Fájlok tömörítésének és elmentésének 
támogatása GIF, JPEG, PNG 8, vagy 
PNG-24 formátumban. 

— Optimized Colors paletta, amely átfogó 
szín paletta kezelést biztosít, beleértve a 


kulcs színek hozzáadását, lezárását, és 
elcsúsztatását a 8-bites GIF és PNG fáj- 
lok optimális On-screen megjelenítése 
érdekében. 

— View Browser Dither utasítás és egy 
kép színpaletta egyszerű beállítását te- 
szi lehetővé. 

— Gamma Preview és Correction a színva- 
riációk szimulálására a Macintosh és 
Windows rendszerek között. 

— PNG Alpha Transparency, amely a ké- 
peket keveredni engedi bármely háttér 
színnel vagy mintával. 
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Időmegtakarító 
automatizálás 

— Actions paletta, amely lehetővé teszi a 
szerkesztési lépések egyszerű felvételét 
(egyszerű videomagnó-szerű kezelők- 
kel), amely azután visszajátszható bár- 
mely fájlon vagy fájlkötegen. 

— Dropletek (kis részletek), amelyek ké- 
nyelmes húzd-és-dobd kötegelt fájl fel- 
dolgozást biztosítanak a tömörítési 
beállítások Optimize palettáról való el- 
tárolásával, vagy a felvett szerkesztési lé- 
pések eltárolásával az Actions palettáról 


egy desktop ikonban. 


Animáció és más 
Web funkciók 

— Animation paletta a rétegeket használó 
animált GIF fájlok egyszerű létrehozá- 
sához és szerkesztéséhez. 

— Preview in Browser utasítás, amely auto- 
matikusan beír és elment egy darabka 
HTML kódot, és ezután elindítja a bön- 
gészőnket, hogy megjelenítse a helyén a 
képet, valamint a fájlméretet és tömörí- 
tési információkat. Még a kódot is lemá- 
solja egy HTML szerkesztőben való fel- 
használás céljára. 


Az APPLE MEGKEZDI... 

Az Apple Computer november végén jelen- 
tette be a WebObjects 4 alkalmazási szerver 
szoftver megjelenését a Windows NT és 
UNIX rendszerhez. A kiterjedt Java támo- 
gatás mellett ez a jelentős WebObjects 
upgrade lecsökkenti az alkalmazás fejlesztési 
időt a , Közvetlenül a Web-re" előre beépí- 
tett újrafelhasználható szoftver modulok és 
a drámaian megnövelt teljesítmény által. 
Ráadásul a WebObjects 4 árképzési struk- 
túrája — amely az alkalmazásban használt 
tranzakciók és processzorok számán alapul 
—- lehetővé teszi a fejlesztőknek a 
WebObjects megszerzését és futtatását. 

A WebObjects, a blue-chip vásárlók ezrei- 
vel a szilárd és arányosítható web alkalmazások 
platform választása" — mondta Philip Schil- 
ler, az Apple nemzetközi termék marketing 
elnökhelyettese — , A WebObjects utat tört az 
alkalmazási szerver szoftver piacon és ez a ver- 
zió biztosítja azt, hogy az megtartsa vezető sze- 
repét a kategóriájában az eladások és az inno- 
váció terén." A Java támogatás a WebObjects 
4-ben egy új hibakereső funkciót és egy Java 
project építő asszisztenst tartalmaz. Megta- 
lálható egy , közvetlenül — a Webre" kód- 
mentes fejlesztő asszisztens is, amely egyesíti 
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a beépített újrafelhasználható alkotóeleme- 
ket, hogy a fejlesztők gyorsabban készíthesse- 
nek és továbbíthassanak web alkalmazásokat 
kiegészítő kód írása nélkül. A termék most 
gyorsabban működő feldolgozással rendelke- 
zik, amely ötször gyorsabb mint az előző ver- 
zió és sokkal gyorsabban teszi lehetővé a web 
oldalak betöltését a site-okon a WebObjects 
4 használatával. 

Újnak számít a WebObjects 4-ben a 
többszörös szálon futó alkalmazási támoga- 
tás, amely központosítja az adminisztratív 
feladatokat az alkalmazás méretének csök- 
kenthetősége érdekében. A fokozott el- 
lenőrzés lehetővé teszi a fejlesztőknek, hogy 
létrehozzák a saját teljesítmény méretezési 
módszereiket az Internetes alkalmazáshoz. 
A nagyobb teljesítményű szerverek számára 
a vásárlók különböző szintekhez juthatnak 
hozzá, amelyek az alkalmazásban használt 
processzorok számán alapulnak. 

A WebObjects az iparág vezető plat- 
formja a nagyteljesítményű, széles skálájú 
Internet és intranet site-ok kifejlesztése és 
működésbe állítása terén. A WebObjects 4 
Power PC G3 rendszerekhez készült válto- 
Zata a tervek szerint 1999-ben fogja támo- 
gatni a Mac OS X Szervert. 


baum. 
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Számos ötlet 


. Számos ötlet a PageMaker-ben 


Örter 1. ig) 
Spóroljunk meg időt és költséget: ihasz 
náljuk az Adobe Acrobat-ot a PageMaker 
fájlok előzetes megtekintéséhez, mielőtt 
kinyomtatásra kerülnének. Ez kitűnő 
módja a high-end munka próbanyomta- 
tására, különösen, ha nincs PostScript 
nyomtatónk. 

Egyszerűen nyomtassuk ki a PostScript 

fájlt PageMaker-ből a , Write PostScript to 
File" kiválasztásával a Print Options pár- 
beszédablakban, és az egyéb kívánt beállí- 
tások meghatározásával, mint pl. a térköz- 
hagyások (vagy használjuk a Printer Styles- 
t, amikor létrehozunk egy PDF-et.) Mind- 
két módszer képes tükrözni a printer beál- 
lításainkat (a PageMaker automatizált 
PDF létrehozási módszere lehet, hogy 
nem.) Nyissuk meg a PostScript fájlt az 
Acrobat Distiller-ben, egy PDF fájl létre- 
hozásához. 
Megjegyzés: A Distiller PE 2.1 (amelyet a 
PageMaker 6.Ox néhány verziójával együtt 
szállítanak) nem teszi lehetővé egy PDF ,ma- 
nuális" leszűrését, ahogyan az a fentiekben le 
van írva — a Create Adobe PDF plug-in-ját 
kell használnunk. Ha az Acrobat-ot komoly 
próbanyomat készítő eszközként szeretnénk 
használni a PageMaker-rel, fontoljuk meg, 
bogy befektessünk a Distiller teljes kiskereske- 
delmi verziójának megvásárlásába. (El- 
lenőrizzük a verziónkat az About Acrobat 
Distiller kiválasztásával az Apple menüből) 

Az Acrobat Distiller and Reader-t a 
PageMaker 6.x CD-ROM-ról installálhatjuk 
a számítógépünkre. Az Acrobat Reader in- 
gyenesen is elérhető az Adobe Web site-járól. 

Megnézhetjük a PDF dokumentumot a 
képernyőn, vagy kinyomtathatjuk majd- 
nem minden típusú nyomtatóra. A PDF 
fájlok készítéséről további információ a 
PageMaker Használati útmutatójának 13. 
fejezetében található. 


ÖTLET 2. 
Egy bosszú listám van az üzleti kapcsola- 
taimról, amelyeket betűrendes könyvtárba 
szeretnék rendezni PageMaker-ben: Ha 
mindegyiket külön-külön kell elhelyeznem, 
azt hiszem meg fogok őrülni. Van valami- 
lyen lehetőség a folyamat automatizálására? 
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Épelméjűségének megőrzése érdekében 
szerencsére van. A megfelelő neveket gyor- 
san betűrendbe állíthatjuk egy különálló 
szöveg fájl felállírásával, a fájl PageMaker- 
be történő áthozásával, és az itt leírt egy- 
szerű lépések végrehajtásával. 

1. Formáljuk meg a neveket a szövegfájl- 
ban, megbizonyosodva arról, hogy min- 
degyik a egyetlen bekezdést alkot (vagyis, 
a név, amelyet egy soremelés követ, és 
nincs más szöveg ugyanabban a sorban.) 

. Használjunk nem elválasztható szóközt 
a szavak vagy nagybetűk között, ame- 
lyeket egyben akarunk tartani. Például 
Henry David Thoreau elhelyezéséhez 
csak egy nem elválasztható szóközt vi- 
gyünk be a Henry és a David közé. 
(Csak egy szokásos szóközt hagyjunk 
mindegyik névben pontosan azon szó 
előtt, amelyet szeretnénk, hogy a 
PageMaker vezetéknévként kezeljen.) 
Micorsoft. Word-ben nyomjuk le a 
Ctrl:-Shift--szóközt, hogy megkapjuk a 
nem megtörő szóköz karaktert. 

. Alkalmazzunk egy különleges bekezdés 
stílust a nevekhez, amelyeket betű- 
rendbe akarunk állítani. (Ne alkalmaz- 
zuk ezt a stílust más szöveghez a kiad- 
ványban). Ha egy csak-szöveges fájlal 
dolgozunk, alkalmazhatunk ehelyett 
bekezdés-stílus címkéket. 

. Hozzuk át a szöveg fájlt a PageMaker- 

be, és ezután jelenítsük meg a szöveget a 

story editor-ban. 

Hozzunk létre index címszavakat: Vá- 

lasszuk a Change-t az Utilities menü- 

ből, és ezután kattintsunk a Para 

Attributes-ra. Válasszuk ki a bekezdés 

stílust, amely a szöveghez került alkal- 

mazásra a Find-dal, és kattintsunk OK- 
ra. Írjunk be azt (a váltókaraktert egy 

megfelelő-név index címszó számára) a 

Change to text ablakba. Kattintsunk a 

Change All-ra, ha létre akarunk hozni 

egy index címszót a listánkon lévő min- 

degyik névhez. Kattintsunk a Change 
8z Find-ra, ha a címszavakat szelektíven 
akarjuk hozzátenni. 

Mikro tipp: A tulajdonnév index címszó 

funkció eléggé okos ahhoz, hogy felismerje, 


hogy címszó keresztnév-vezetéknév vagy veze- 
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s A jót könnyű..." 


téknév-keresztnév sorrendben van-e. Ha ve- 
zetéknév-keresztnév sorrendet észlel, tudni 
fogja, hogy ne fordítsa meg azt, tehát mindig 
a megfelelő név címszót kapjuk — angol 
nevek esetén. 


ÖTLET 3. 
RAM-mal bővítettem a PostScript nyomta- 
tómat, de nem gyorsult fel észrevehetően a 
nyomtatás PageMaker-ból. Nem tudja hasz- 
nosítani a PageMaker ezt az extra RAM-ot? 

Teljes mértékben képes, de ehhez a 
PageMaker-nek tudnia kell, hogy az ott 
van. Általánosságban a PageMaker a 
PostScript Printer Description (PPD) fájl- 
tól függ, amely megmondja neki, hogy 
mennyi szabad virtuális memóriája (VM) 
van a nyomtatónak. 

Megjegyzés: Egy nyomtatóban lévő virtuá- 
lis memória nem olyan, mint a számítógép- 
ben lévő virtuális memória, amely a merev- 
lemez egy részletét használja a valódi RAM 
behelyettesítéseként. Egy PostScript nyomta- 
tóban lévő virtuális memória egyszerűen az a 
szabad memória mennyiség, amelyhez a 
nyomtató hozzáférhet a munkánk elvégzésé- 
hez. Tartsuk észben, hogy ez a szám valame- 
lyest kisebb lesz, mint nyomtatónkban lévő 
teljes memória mennyiség, mert a nyomtató 
tartalékol egy memória részt más célokra is. 

Ahhoz, hogy a PageMaker teljesen kihasz- 
nálhassa az extra RAM-ot, aktualizálnunk 
kell a PPD-t, hogy az pontosan tükrözze a 
VM mennyiségét. Szerencsére a PageMaker 
rendelkezik egy Update PPD segédprogram- 
mal, amely megkönnyíti ezt. Használjuk ezt 
az Update PPD segédprogramot! 


ÖTLET 4. 

ATM 4.0 Deluxe-t használok, de a jelkészlet 
autoaktivizáció funkció úgy tűnik nem műkö- 
dik a PageMaker-rel. Amikor megnyitom a 
dokumentumomat, egy PANOSE figyelmez- 
tetést kapok, amely azt jelzi, hogy a jelkészlet 
nem található meg. Viszont látom a jelkészle- 
tet a merevlemezen, és amikor kipipálom az 
ATM-et, a jelkészlet installálódik. Azt szeret- 
ném, hogy ezek a jelkészletek automatikusan 
aktiválódjanak, amikor megnyitok egy kiad- 
ványt, amelynek szüksége van ezekre. Mit te- 
gek, hogy ez megfelelően működjön? 

Az ATM Deluxe auto-aktiválás funk- 
ciójának PageMaker-ben való használatá- 
hoz a következőket szükséges elvégezni: 
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1. A PageMaker egy olyan verzióját hasz- 
náljuk, amely támogatja az auto- 
aktiválást: ha Macintosh-t használunk, 
az 5.0x vagy újabb verzió működni fog. 

. Gondoskodjunk róla, hogy az auto- 
aktiválás be legyen kapcsolva az ATM 
Deluxe Control Panelen: nyissuk meg 
az ATM Control Panel-t, és válasszuk a 
Preferences-t a File menüből. A 
General panel alján bizonyosodjunk 
meg arról, hogy az Enable Auto-activa- 
tion vagy By Application-ra vagy 
Global-ra van állítva. 

. Állítsuk be helyesen a Font Matching op- 
ciókat  PageMaker-ben: állítsuk a 
PageMaker-t az ATM jelkészlet összeil- 
lesztésre PANOSE helyett. Ehhez indít- 
suk el a PageMaker-t és válasszuk a 
Preferences-t a File menüből (PageMaker 
6.5x-ben a General-t is ki kell választani a 
Preferences almenüből) és kattintsunk a 
Map  Fonts-ra. A Font Matching 
Preferences párbeszédablak meg fog jelen- 
ni. Válasszuk ki az ATM Font Matching- 
ot (PageMaker 6.x) vagy a Super ATM 
Font Matching-ot) PageMaker 5.x) és 
ezután kattintsunk az OK-ra. 

Megjegyzés: Még akkor is ha a PANOSE-t 
határoztuk meg jelkészlet-összeillesztési 
rendszerként a Preferences-ben, az ATM 
auto-aktiválás így is működni fog. A 
PANOSE jelkészlet-összeillesztés párbeszéd- 
ablakot fogjuk kapni, amikor megnyitjuk a 
dokumentumot (amely azt jelzi, hogy a jel- 
készlet nem található és helyettesítésre ke- 
rül), de az ATM aktiválni fogja a jelkészle- 
tet. Úgy jelenik meg és kerül kinyomtatásra, 
ahogy azt vártuk. 
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ÖTLET 5. 
Amikor egy CMYXK képet helyezek a Page- 
Maker-be, a képen látható színek nagyon el- 
térőnek látszanak attól, amilyennek Photo- 
shop-ban tűnnek. Mi az oka ennek? 

A PageMaker és a Photoshop külön- 
böző eljárásokat használ a CMYK színek 
megjelenítésére a monitoron. Mivel a mo- 
nitorunk csak RGB-ben képes színmegje- 
lenítésre, mindkét alkalmazásnak konver- 
tálnia kell a képen lévő CMYK színeket 
RGB-re a képernyőn való megtekintéshez. 
A konverzió végrehajtásához a PageMaker 
egy beépített, nem szabályozható algorit- 
must használ, amely utasításokat tartalmaz 


ezen színek leképezésére az RGB színskálá- 
ra. Ellenben a Photoshop nagymértékben 
függ a Monitor Setup-ban lévő informá- 
cióktól a konverzió végrehajtásához. Mivel 
a Photoshop képes az ábra megjelenítését a 
monitorhoz szabni, az ábra képernyőn 
megjelenő verziója valószínűleg tetszető- 
sebb lesz Photoshop-ban (feltételezve ter- 
mészetesen, hogy a monitor pontosan ka- 
librálva van és a Monitor Setup-ban lévő 
információk helyesek.) 

A színes képek két alkalmazás közötti 
megbízhatóbb képernyő megjelenítését se- 
gíti a két alapvető opció. Ha nem terve- 
zünk színbontást vagy ha egy nem- 
PostScript nyomtatót használunk, a 
legegyszerűbb módja a probléma megoldá- 
sának, ha elmentjük a képeket a Photo- 
shop-ból RGB módban, mielőtt a Page- 
Maker-be visszük azokat. Ilyen módon a 
színek CMYK-ből RGB-be történő kon- 
vertálása helyett mindkét alkalmazás a ké- 
pernyőre fogja küldeni az RGB színeket, 
viszonylag szűrés nélkül. Tartsuk fejben, 
hogy bizonyos kisebb eltérések továbbra is 
fennállhatnak, mivel a Photoshop még 
mindig használja a Monitor Setup-ban 
lévő információkat az RGB képek megje- 
lenítéséhez. Azonban így is meglehetősen 
hasonlónak, ha nem is egyformának fog- 
nak látszani, az alkalmazások között. 
Ráadásul, mivel a monitor több szín 
visszaadására képes, mint a nyomtató, va- 
lószínűleg nagyobb eltérést fogunk látni a 
képernyőn megjelenő kép és a kinyomta- 
tott verzió között. 

Ha színbontást tervezünk végrehajtani, 
vagy jobban szeretnénk folytatni a CMYK 
képekkel való munkát, akkor a PageMaker 
6.x színkezelő rendszerét (CMS) kell hasz- 
nálnunk a Photoshop és a PageMaker egy- 
mással való szinkronba hozására. 

Számos forrás létezik a színekkel való 
munka elkezdéséhez és a színkezelés segíté- 
séhez. Általános bevezetésként forduljunk 
a Photoshop és a PageMaker Használati 
útmutatójához, és az Adobe Print Pub- 
lishing Guide-hoz, amelyeket a Page- 
Maker tartalmaz. Hasznosnak találhatjuk 
a , Color Under Control" című cikket, 
amelyet Bruce Fraser írt az Adobe Maga- 
zine 1995 szeptember/októberi számában. 
Végül böngésszük végig az Adobe online 
adatbázisát a www.adobe.com/suport 


service/custsupport/datbase.htmil 
címen, ahol a legújabb fejlesztésű műszaki 
dokumentációkat és magyarázatokat, vala- 
mint lépésenkénti utasításokat tölthetünk 
le a CMS munkafolyamat kezeléséhez 
PageMaker-ben és Photoshop-ban. 


Örter 6. 

Néhány lehetőség a PageMaker teljesít- 

mény-szintjének optimalizálására. 

— A grafikák használatánál történő gyor- 
sabb képernyő újrarajzolódáshoz vá- 
lasszuk ki a Gray Out-ot a Graphics 
Display alatt a Preferences párbeszédab- 
lakban. 

— Az aktuális méretnél kisebb nézetek 

gyorsabb képernyő újrarajzolódásához 

válasszunk egy nagyobb pixel méretet a 

Greek Text Below-hoz a More Prefe- 

rences párbeszédablakban. A szöveg 

szürke sávokként fog megjelenni, ami- 
kor a pixel méret a kiválasztott nagyítási 
nézetnél kisebb, mint a Greek Text 

Below opcióhoz beírt szám. 

Használjuk a story editort a szövegmó- 

dosításokhoz így a PageMaker nem raj- 

zolja újra a képernyőt. Kattintsunk a 

kurzorral egy szövegtömbbe és vá- 

lasszuk az Edit Story-t az Edit menüből. 

- Tároljuk külsőleg a nagyméretű grafiká- 
kat (vagyis kapcsoljuk a kiadványunkon 
kívülre), hogy minimálisra csökkentsük 
a kiadvány fájl méretét. Minél kisebb a 
fájl mérete, a PageMaker annál gyorsab- 
ban nyitja meg, rendezi át és menti el a 
kiadványt. 

— Osszuk fel a nagyméretű kiadványokat 
több kisebb kiadványra, és alkalmazzuk 
a PageMaker Book funkcióját azok 
összekapcsolására. 

— A Set Width, small caps, vagy sávköve- 
tés funkciókat csak a kiadvány megfor- 
málásának végső szakasza során alkal- 
mazzuk:. Ezek hajlamosak csökkenteni a 
PageMaker újrarajzolási arányszámát. 

Megjegyzés: További , sebesség" javaslatok az 

Adobe 216326-os műszaki dokumentációjá- 

ban találhatók ,A teljesítmény optimalizá- 

lása PageMaker 6.x-ben Macintosh-hoz 
vagy Power Macintosh-hoz" címmel. 

A Photoshop eljárása a CMYK színek ké- 
bernyőre konvertálására (alább) jobban néz 
ki, mint a PageMaker-é (balra), de ne ag- 
gódjunk, ez nincs hatással a nyomtatásra. 
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Desktop tudomány 
Adobe ImageReady 
Illustrator 8.8 alapok 


nfture 5.02 


. Illustrator alapok 


Hozzuk ki a legtöbbet az Adobe Illustrator 
8.0-ból. Legyünk kreatívabbak és termelé- 
kenyebbek mint valaha! Vegyük át amit 
tudunk a preferenciákról, palettákról, 
eszközökről, illetve ezek használatáról! 


Preferenciák 


Bounding Box: Elhatároló ablak, (alapér- 
telmezésben) megmutatja vagy elrejti a 
kiválasztott tárgyakat. 

Area Select: terület kiválasztása, (alapér- 
telmezésben) lehetővé teszi egy kitöl- 
tött tárgy kiválasztását Preview módban 
a területen belülre, Artwork módban 
pedig a terüllet körvonalára történő 
kattintással. 

Precise Cursors: bármilyen festő vagy 
szerkesztő eszközt keresztszállá változtat. 
(A Caps Lock lenyomása ugyanezt ered- 
ményezi.) 

Paste Remembers Layers: Megtartja a fel- 
helyezett tárgyak rétegezési sorrendjét. 
Ezt az opciót a Layers paletta legördülő 
menüjéből is be, illetve kikapcsolhatjuk. 

Transform Pattern Titles: átalakítja a 
mintákat az objektumon belül amikor 
azt méretarányosítjuk, elforgatjuk, vagy 
megvágjuk. 

Disable Auto Add/Delete: kikapcsolja az 
összekötő pontok toll eszközzel való 
hozzáadási/törlési lehetőségét. 

Disable Warnings: nem jelennek meg fi- 
gyelmeztető párbeszédek. 

Show Tool Tips: (alapbeállításban) ami- 
kor a kurzort a palettán egy ikon fölött 
tartjuk, egy legördülő menü közli, hogy 
milyen ez az ikon, és megadja az eszköz 
billentyűzet rövidítését is. 

Japanese Crop Marks: amikor vágás jele- 
ket hoztunk létre egy dokumentum- 
ban, akkor azok japán stílusú vágásje- 
lekként fognak megjelenni. 

Scale Stroke Weight: arányosan csökkenti 
egy útvonal meghúzásának erősségét. 
Add Stroke Weight: a meghúzás erőssé- 

géért felelős a tárgy méretezésében. 


Útmutatók őz Rácsozat 
Guides Style: (alapbeállításban vonalak) itt 
adhatjuk meg, hogy egybefüggő vonalak 
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vagy pontozott vonalak segítség mun- 
kánkat. 


Smart Guides 


Ezek az új vonalak ideiglenesek, amelyek 
akkor jelennek meg, amikor egy tárgy fölé 
visszük a kurzort. A Smart Guides segíti a 
tárgyak igazítását. Akár egy lokkolt tárgy- 
hoz is állíthatunk egy másikat. 

Ezen preferenciák működéséhez válasz- 
szuk a View 5 Smart Guides-t vagy kap- 
csolgassuk azokat be és ki a Ctrl -- U-val. 
Text Label Hints: leírja a tárgy azon ré- 

szét, amely fölött a kurzor van. 

Construction Guides: vonalak, amelye- 
ket egy tárgy sorba állításánál vagy 
mozgatásánál látunk. 

Transform Tools: vonalak, amelyeket az 
egyik átalakító eszköz használatakor lá- 
tunk. 

Object Highlighting: kiemelések, ame- 
lyek egy path (lezárt vagy lezáratlan) fö- 
lötti átpörgetéskor jelennek meg. 


Általános Paletta tippek 


Tab: elrejti megmutatja az összes palettát. 

Shift--tab: elrejti/megmutatja az összes 
palettát, kivéve a Tool palettát. 

A paletták szétválasztásához vagy átrende- 

zéséhez húzzuk egy paletta címkéjét egy új 

helyre, távol a többi palettától, vagy egy 

másik paletta készletre. 

Kapcsoljuk össze a palettákat az egyik 
paletta címkéjének elhúzásával egy másik 
paletta alapjára. Amikor a paletta alapja ki 
van emelve, engedjük el és a paletta rögzí- 
tésre kerül. 

Egy paletta összecsukódása és kinyitás 
közötti kapcsolgatásnál kattintsunk két- 
szer a címkére. 

Ctrl -- Alt - kattintás egy palettán belül: 
aktívvá teszi a palettát. 

Javaslat: A Swatches-hoz hasonló palettá- 

ban történő kiválasztás hasznos módja, ha 

aktiváljuk a palettát, és ezután betűket 

nyomunk le a billentyűzeten, hogy kivá- 

lasszuk a nevet, amely azzal a betűvel kez- 

dődik. 

Shift 4 Enter: az összpontosítást a szöveg 
mezőn tartja. 


Ctrl 4 -: visszatér az utolsó kiemelt szö- 
vegmezőhöz. 

Tab billentyű lenyomása: a szövegmező- 
ben a kurzort a következő mezőhöz vi- 
szi egy paletta vagy összekapcsolt palet- 
takészleten belül. 

Ctrl -- kattintás a szemétgyűjtő ikonra: 
átugorja a párbeszédablakot a kiválasz- 
tott tétel kidobásakor. 


Actions paletta 


Javaslat: Több mint 150 művelet tartozik 
az Illustrator 8.0-hoz. Ezeket megtalálhat- 

juk az alkalmazások CD-jén az Illustrator 

Extras dossziéban. 

Ctrl 4 kettős kattintás egy műveletre : 
végrehajtja a műveletet. 

Kipipálás jel az első oszlopban: a műve- 
let készletet, műveletet, vagy utasítást 
be/ki kapcsolja. A piros kipipálás azt je- 
lenti, hogy nem az összes művelet/uta- 
sítás van bekapcsolva. 

Ikon a második oszlopban: a párbeszéd- 
ablakokat be/ki kapcsolja. A piros ikon 
azt jelenti, hogy nem az összes párbe- 
szédablak aktív. 

Alt-kattintás az új készlet létrehozása 
vagy új művelet létrehozása iko- 
nokra: átugorja a párbeszédablakot. 

Insert Stop: lehetővé teszi a művelet leállítá- 
sát egy felvétel közben. További opciók 
képessé tesznek bennünket, hogy egy fel- 
használót tovább engedjünk az üzenet 
elolvasása után vagy kényszerítsük a 
megállásra — amely esetben a Play gomb- 
ra kellene kattintaniuk a folytatáshoz. 

Insert Select Path: legfeljebb 10 paran- 
csot fesz fel egyidőben. 

Select Object: már meglévő parancsokat 
játszhatunk le vele. 

Felvétel kiválasztásokkal: 
1. Miután a Recording be van kapcsolva 
és a tárgyakat kiválasztottuk, válasszuk 
a WindowsShow Attributes-r. A pa- 
letta legördülő menüből válasszuk a 
Show Notes-t. Írjuk be a Notes mezőbe 
a tárgy nevét. Kattintsunk Enter-t. 

. Amikor újra szükségünk van a tárgy 
kiválasztására, akkor az Actions paletta 
legördülő menüből válasszuk a Select 
Object-et és írjuk be ugyanazt a nevet, 
amelyet az 1. lépésben bevittünk. 
Látni fogjuk, hogy a tárgyunk ki van 
választva. 
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Ecset paletta 
Megjegyzés: Az Illustrator 8.0, 800 különféle 
ecsetet tartalmaz. Ezeket az alkalmazási CD- 
n találhatjuk meg az Illustrator Extras 
dossziéban. 
Kattintás kétszer egy ecsetre: előhozza az 
ecsethez az opciók párbeszédablakát. 
Egy ecset kiválasztása és dokumentum- 
hoz való húzása: az eredeti mű rendel- 
kezésre áll a szerkesztéshez. A Callig- 
raphic Brushes (író ecsetek) szerkeszré- 
séhez kattintsunk kétszer az ecsetre a 
palettán. 

A kiválasztott mű elhúzása a Brushes pa- 
lettához: létrehoz egy új ecsetet és elő- 
hozza a New Brush párbeszédablakot. 


Apple viszonteladó 


A kiválasztott alkotás - Alt -- elhúzása a 
Brushes palettához: kicseréli az ecse- 
tet, amelyre a mű rá lett dobva, mialatt 
megtartja a beállításokat. 

Megjegyzés: A Brushes palettán lévő összes 

ecset elmentésre kerül a dokumentummal 

együtt. Ez hozzáadódhat a fájl méretéhez, 

tehát töröljünk minden használaton kívüli 

ecsetet, hogy a fájlok kisebbek maradjanak. 
Kattintással és elhúzással mozgathatjuk 

az ecseteket körbe a palettán. Az ecsetek a 

kategóriájukon belül fognak maradni. 

Ecset könyvtárak betöltése: 

1. Válasszuk a Windows Brush Libraries- 
t. Válasszuk az egyik Minta könyvtára- 
kat (Sample Libraries), vagy válasszuk 
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szervíz 


Macintosh 


Imation 


szervízelése 


forgalmazása 


az Other Libraries-t (Egyéb könyvtá- 
rak) egy saját könyvtár kiválasztása cél- 
jából vagy egyet az Illustrator CD- 
ROM-ról. 

2. Az új könyvtár paletta megjelenik. 
Amikor használunk egy ecsetet erről a 
palettáról, az rákerül a Brushes palettá- 
ra. Vagy ráhúzhatunk ecseteket a 
könyvtár palettáról a Brushes palettára. 

Megjegyzés: Válasszuk ki a Persistent-et (Ál- 

landó) az ecsetkönyvtár paletta legördülő 

menüben, hogy ez a paletta jelenjen meg 
mindig az Illustrator megnyitásakor. 


Szín paletta 


I: semmilyen kitöltés vagy ecsetvonás 

x: kapcsolgatás a kitöltés és ecsetvonás kö- 
zött. 

Shift 5. kattintás a színlejtőn: végigpörög 
a színmódokon. 

Alt 5. kattintás a színlejtőre: a kitöltés/ 
ecsetvonáshoz aktív ellentétéhez alkal- 
mazza a színt. 

A Shift 4 szín csúszka elhúzása: az összes 
csúszkát arányosan elhúzza. 

Kettős kattintás a szöveg mező mellett: 
0/255-ről százalékra változik RGB 
módban. 


Swatches paletta 


Feldolgozás (nem-teljes): CMYK, RGB, 
HSB és szürkeskála színek. 
Feldolgozás: feldolgozási színek, amelyek 


teljeskörűen aktualizálódnak egy doku- 
mentumon belül, amikor egy minta- 
részlet szerkesztésre került. 

Spot: teljeskörűen aktualizál egy doku- 
mentumon belül a szerkesztéskor; egy 
lapra nyomtat. 

Registration: egy szín, amely az összes 
lapra kinyomtatásra kerül, beleértve a 
spot szín lemezeket. Az alapbeállítás eh- 
hez a mintarészlethez 100 90 CMY és 
K, de ezt megváltoztathatjuk. 

A Swatch könyvtárak a WindowszSwatch 

Libraries menüből töltődnek be. Sok 

könyvtár van az Illustrator-ral installálva, 

és még több mintakönyvtár az Illustrator 
alkalmazási CD-n az Extras dossziéban. 

Javaslat: Bármely Illustrator formátumban 

elmentett fájl betölthető mintarészletként. 

Sablon mintarészletek létrehozása: 

1. Rajzoljunk egy négyszöget olyan méret- 
ben, amekkorára a sablon mozaik lapot 
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jei létrehozni, majd töltsük ki 
és simítsuk el None-al. Ez a legtávo- 
rá tárgy a körülhatátoló "keret; min- 
den ami rákerül vagy túlnyúlik ezen a 
körülhatároló kereten, levágódik. 

2. Rajzoljuk a sablon alkotásunkat ennek 
a négyszögnek a tetejére, 

3. Válasszuk ki az összes művet, beleértve 
a körülhatároló keretet, és húzzuk azt a 
Swatches palettára. Ezzel létre is hoz- 
tunk egy sablon minta részletet. 


Réteg paletta 


Az Illustrator 8.0 egyedi rétegei megma- 
radnak amikor a Photoshop 5-be átvis- 
szük őket. 

Javaslat: A mintasablon rétegek és rejtett 
rétegek nem vivődnek át, de a lezárt és nem- 
nyomtatási rétegek igen. 

Template option: (Mintasablon opció) 
ez a típusú réteg egy új ikonnal rendel- 
kezik. Ez alapbeállításban le van zárva 
és nem nyomtat vagy exportál. Amikor 
a dokumentum artwork módban van, a 
mintasablon még mindig preview mód- 
ban lesz, és a raszterképek 50 százalékos 
áttetszőségűek alapbeállításban. 

Javaslat: A nem-nyomtatási rétegnevek dólt 

betűvel vannak nyomtatva a Layers palettán 

Ctrl -- kattintás az ikonra a paletta első 
oszlopában: váltogat az preview és art- 
work módok között. 

Figyelmeztetés: A rejtett és nem-nyomta- 

tandó rétegek nem kerülnek kinyomtatásra. 

Ctrl:-kattintás az új réteg ikonra: új ré- 
teget hoz létre és a réteglista tetejére he- 
lyezi azt. 

Ctrl::Alt-kattintás az új réteg ikonra: új 
réteget hoz létre közvetlenül a kijelölt 
réteg alatt. 

Merge Layers: (Rétegek összemásolása) a 
kiválasztott rétegeket egy rétegbe egye- 
síti, és megtartja a legfelső réteg nevét. 

Flatten Layers: (Rétegek kisimítása) az 
Összes réteget egy rétegbe egyesíti, és 
megtartja a kiválasztott réteg nevét. 

Small Palette Rows: váltogat az alapbeál- 
lítású paletta elrendezés és egy keskeny 


soros elrendezés között. 
Összekapcsolódási paletta 
Kettős kattintás a képre a Links palet- 


tán: links Information párbeszédablak 
Beágyazott képek: a palettán lévő ikon 
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tudatja, hogy a kép be van-e ágyazva. A 
beágyazott képek nem aktualizálhatók, 
mint az összekapcsolt képek. 
Figyelmeztetés: A beágyazott képek hoz- 
záadódnak a fájl méretéhez, de nem kell ag- 
gódnunk a kép belefoglalása miatt amikor 
elküldjük az Illustrator fájlt valakinek. 
Modified images (Módosított képek): 
összekapcsolt képek, amelyeket később 
megváltoztattak (újra rámentettek) 
amióta elhelyezésre kerültek a doku- 
mentumban. 
Alt 5. kettős kattintás a kiválasztó eszköz- 
zel az elhelyezett képre egy dokumen- 
tumban: képet nyit meg Photoshop-ban. 


Karakter- és szakaszpaletta 


Ctrl 4 Alt - Shift 4 F: megmutatja a 
Character palettát és kiemeli a betű- 
készlet mezőt 

Ctrl 4 Shift 4 L: balra rendez 

Ctrl - Shift 4 R: jobbra rendez 

Ctrl 1 Shift 4 C: középre rendez 

Ctrl 4 Shift 4 J: teljes sorokat beigazít 


Eszköz paletta 


Ctrl 4 Shift -. kettős kattintás bármely 
eszközre: visszaállítja az összes eszközt 
alapbeállításra 

Tartsuk a kurzort bármely eszköz fölött az 

Eszköz palettán és az ,eszköz tippek" 

megmutatják az eszköz nevét és annak bil- 

lentyűzet betű rövidítését. 

Figyelmeztetés: Az Eszköz tippek nagysze- 
rűen megtanítják az eszköz rövidítéseket, de 
ha jobban tetszik kikapcsolhatjuk azokat a 
Preferences párbeszédablakban. 

Caps lock: (Nagybetű rögzítés) precíz 
kurzor (keresztszál) bármelyik festő és 
szerkesztő eszközhöz. 

Kattintsunk és maradjunk bármelyik esz- 
köz fölött egy a jobb alsó sarokban lévő 
háromszöggel a többi eszköz megjelení- 
tése céljából. Húzzunk az eszköz sor vé- 
gére amellyel leszakítunk egy mini palet- 
tát, amely csak azokat az eszközöket tar- 
talmazza. 

Ctrl -- jobb egérgomb mialatt valamelyik 
eszközt használjuk az Eszköz palet- 


tán: szövegösszefüggés-érzékeny menü. 


Általános eszközök 


Ctrl, mialatt eszközöket használunk 
eszközök kiválasztásán kívül: konver- 


tálja a kurzort az utoljára használt kivá- 
lasztó eszközzé. 

Ctrl 4 szóköz: ráközelítés. 

Alt 4. Ctrli-szóköz: eltávolodás. 

Szóköz: hozzáfér a kézi eszközhöz. 
Kiválasztási eszközök 
Ctrl 4- Tab: váltogat a kiválasztó eszközök 
és a közvetlen kiválasztó vagy csoport 

kiválasztó eszközök között. 

Alt a közvetlen kiválasztóeszköz hasz- 
nálata közben: hozzáfér a csoport kivá- 
lasztó eszközhöz. 

Miután egy tárgy ki lett választva, kattint- 

sunk a Return-ra vagy Enter-re a Move 

párbeszédablak előhozása céljából. 


Toll eszköz 


Option: konvertálja a path-- pont esz- 
közt. A Toll eszköz átváltozik a rögzí- 
tési pont törléséhez, amikor egy rögzí- 
tési pont felett van. Amikor egy útvonal 
fölött van, átváltozik egy rögzítési pont 
hozzáadása céljából. 

Shift: hatástalanítja a hozzáadás/törlés 
rögzítési pontot 

Figyelmeztetés: Amikor a Shift-et használ- 

juk a hozzáadásítörlés hatálytalanítása cél- 

jából, engedjük el a Sbift-et mielőtt elen- 
gednénk az egér gombját, hogy az útvonal 
ne mozduljon el. 


Beíró eszközök 

Shift: váltogat az íróeszközök és függőle- 
ges íróeszközök között. 

Ctrl 4 Shift -- svagyc: felnagyítja vagy 
csökkenti az írástípus méretét amikor 
egy írástípus ki van választva. 

Alt 4. Bal vagy jobb nyíl: alávág a betűk 
között ahol a kurzor villog; nyomon 
halad, ha egy írástípus ki van választva. 

Alt 4. Felfelé vagy lefelé mutató nyíl: nö- 
veli vagy csökkenti a ritkítást 2 ponttal 
(a mértéke a Preferences-ben van beál- 
lítva.) 


Sokszög-csillag— 
csavarmenet eszközök 
Fel/Le mutató nyilak: hozzáad/elvesz 
pontokat az alakzat elhúzása közben. 
Shift--elhúzás: a szöget 45 fokosra változ- 

tatja (korlátozza?). 
Szóköz: elmozgatja az alakzatot mielőtt 
elengedjük az egér gombját. 
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Alt 5. elhúzás: megváltoztatja a csillag 
külső sugarát; hozzáad/elvon spirál te- 
kercseket. 

Ctrli-elhúzás: megváltoztatja a csillag 
belső sugarát. 


Festőecset eszköz 


Ez az eszköz most összhangban van az 

Ecset palettával. Bármely ecset van kivá- 

lasztva, az Ecset paletta a festőecsettel lesz 

megrajzolva. 

Kétszer kattintsunk az eszközre a pref- 
erences párbeszédablak eléréséhez. 
Fidelity: (Pontosság) a képernyő pixe- 

lek mennyisége, amelyet az ecsetvo- 

nás megváltoztathat az eredeti 
mennyiségről. 

Smoothness: (Egyenletesség) az ecsetvo- 
nás egyenletességének százaléka; minél 
magasabb a százalék, annál kevésbé va- 
lószínű a sarokpontok képződése. 


Új ecsetvonások kitöltése: (alapbeállítás- 
ban) ha egy kitöltőszín ki van választva, 
akkor az kitölti az alakzatot. Kapcsoljuk 
ki, mivel a legtöbb ecsetvonás nem igé- 
nyel kitöltést. 

Keep Selected: (Kiválasztva tartás) (alap- 
beállításban) az ecsetvonás kiválasztva 
marad a megrajzolása után. 

Figyelmeztetés: A festőecsetek útvonalai tel- 

jes mértékben szerkeszthetők maradnak. 

Használjuk az Expand (bővítés) opciót, ha 

módosítani akarjuk az aktuális illusztrációt 

az útvonalon. 


Ceruza—Simító— 
Törlő eszközök 
Kétszer kattintsunk az eszközre a Prefe- 
rences párbeszédablak eléréséhez. (kivéve 
a törlőeszközo). 
Option: a ceruza vagy törlő eszközt simító 
eszközzé változtatja. 


Ceruza eszköz szerkesztés: 

1. Válasszunk ki egy útvonalat. 

2. Vigyük a ceruza eszközt közel a kivá- 
lasztott path-hoz, amíg nem látszik a 
ceruza eszközhöz tartozó ; po. gől így meg- 
tudjuk amikor az Edit módban van. 

3. Most rajzoljuk meg az új útvonalat és fi- 
gyeljük meg, hogy az útvonal régi részlete 
eltűnik. Ha jól kidolgoztuk a részleteket 
és nem akarunk szerkeszteni, kétszer kat- 
tintsunk a ceruza eszközre szüntessük 
meg a Keep Selected opció kiválasztását. 

Figyelmeztetés: Ha túl sok pont van egy path- 

on, használjuk a törlő eszközt az útvonal 

megtisztításához. Ez sokkal gyorsabb, mint a 

rögzítő pont törlő eszköz alkalmazása. 

Ha le akarunk zárni egy path-t, a ceruza 
eszközzel való rajzolás közben, tartsuk le- 
nyomva az Alt billentyűt. 

Két útvonal összekötéséhez válasszuk 
ki mindkét útvonalat és a ceruza eszköz- 


Budapest: 
ADE Bt.7 06 (20) 956 2280 
CoDesCo Hungária Kft. m 332 5924 
Comédia Kft. m 201 9191 
CTS Kft. 5 457 3222 
Donax Bt. 7 06 (20) 942 9454 
Fabula Cad Service Bt. 5 220 0898 
Kocsis 8z Szabó Kft. 7 200 3404 
Mac Aleck Bt. m 06 (30) 961 7413 
MacLINE Kft. 7 274 2227 
Midisoft Kft. " 351 1153 
Mitarex Bt. 7 461 5008 
Rády Építész Iroda Kft. a 266 4760 


ZimmeZoom Stúdió 7 437 0640 


Vision Design Kft. 7 06 (20) 954 8805 


Debrecen: 


A Megérkezett az iMac!!! 


Vásároljon nálunk és viszonteladóinknál! 


Fekete és Társa Bt. 7 06 (52) 436 089 
2 


Kaméleon Dizájn 7 06 (5 


349 939 


Fülöp Botond 2 06 (36) 419 771 
Sprinter Stúdió Kft. 7 06 (36) 411 811 


Győr: 


IntelComp Kft. 2 06 (96) 324 979 


Miskolc: 


MACAD Kft. 7 06 (46) 413 018 


Pécs: 


Szekszárd: 


CRON Bt. 7 06 (74) MÁG 


Zalaegerszeg: 


Hír Mihály 7 06 (30).957 1855 


MIILInformatika Kft. 1025 Budapest, Pálvölgyi út 41. z 325 9776, 335 5279 


4 
Kovács Zoltán § 06 (72) 218 669 
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zel induljunk el az egyik útvonal vég- 
pontjánál, majd tartsuk lenyomva a Ctrl 
billentyűt és húzzunk ár a másik útvonal 
végpontjához. 


Transform eszközök 

Option - kattintás: párbeszédablak előho- 
zása. 

Kattintás egyszer: kezdőpont beállítása 

Option :- kattintás és elhúzás: lemásolja 
az átalakított tárgyat. 

-: átalakítja a sablon mintákat a levegő- 
ben. 

Command 4. -: mozgatja a sablon mintá- 
kat a levegőben. 


Freetransform eszköz 
Shift 5 sarok elhúzása: korlátozza a lekicsi- 


nyítést arányosan a szemben lévő sarok- 
ból. 

Shift -- Alt -- sarok elhúzása: korlátozza a 
lekicsinyítést arányosan a box, alakzat 
ablakának középpontjából. 

Kattintás -- Ctrl: elferdítés, 

Kattintás - Ctrl 4 Alt: elferdít a box, 
alakzat ablakának középpontjából. 

Kattintás - Ctrl -- Alt 4 Shift: eltorzítás 

Kattintáss az objektumon kívül: elfor- 


gatás. 


Keverő eszköz 


Ez az eszköz lehetővé teszi az összes típusú 
vektoralakzat és kitöltés, összetett path, 
gradiens kitöltések, vagy folt-szín kitölté- 
sek stb. keveredését. 

Kettős kattintás a keverő eszközre: a 
Blend options párbeszédablak megjele- 
nik és lehetővé teszi a lépések vagy a tá- 
volság meghatározását, az iránybeállí- 
tással együtt. 

Figyelmeztetés: Nincs szükség a keverő esz- 

köz használatára. Egyszerűen válasszuk ki a 

tárgyakat, amelyeket egymásba szeretnénk 

keverni és válasszuk az Object:Blends 
2Make pontokat. 


Gradiens Mesh eszköz 


Figyelmeztetés: A legjobb, ha a ,gradiens 
bálóvá" konvertálandó alakzat másolatát 
egy új rétegre visszük és ezután elrejtjük azt 
a réteget. Miután egy gradiens hálót egy 
alakzatra alkalmaztunk, csak többszörös 
visszavonásokkal juthatunk vissza az eredeti 
alakzathoz. 
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Kattintás egy alakzatban: hálóvonalak 
hozzáadása. 
Option-kattintás egy pontra: kitörli a 
hálópontokat. 
Használjuk a közvetlen kiválasztó eszközt 
a hálópontok kijelölésére és szerkesszük 
meg vagy színezzük ki azokat. 
Figyelmeztetés: Egy alakzat konvertálása 
gradiens hálóvá az eszközzel vagy menü 
opcióval: ha ez az alakzat ki van töltve egy 
gradienssel, vissza fogja színezni az alakza- 
tot feketére. Tehát ha gradiens kitöltéssel 
indulunk, használjuk az Expand opciót a 
háló alkalmazásához és a gradiens színek 
megtartásához. Más esetben egy egységes 
alapszínnel induljunk el. 


Szemcseppentő— 
Festékesvödör eszköz 

A szemcseppentő nem csak színmintát 

vesz, most már betűtípus meghatározá- 

sokról is mintát vehetünk. 

Figyelmeztetés: Kattintsunk kétszer az 
eszközre a Paintbucket/Eyedropper opciók 
párbeszédablakának előhozásához. Ez az, 
ahol kiválasztjuk amit a festékesvödör alkal- 
maz és amit a szemcseppentő felszed. 
Option: váltogat a szemcseppentő és fes- 

tékes vödör eszközök között. 

Munka a szemcseppentővel és a festé- 

kes vödörrel: 

1. A szemcseppentővel vegyünk mintát a 
szövegről. Figyeljük meg, hogy amikor 
a szöveg fölött vagyunk, egy ,,"-jel ke- 
rül az ikonhoz. 

2. Nyomjuk le az Alt gombot, hogy 
hozzájussunk a festékes vödörhöz, 
majd ezután kattintsunk és húzzunk a 
szöveg fölé az új jellemzők alkalma- 
zása céljából. 

3. A felvett minta alkalmazásra kerül a ki- 
választott szöveghez. 


Kéz/Zoom eszköz 
Kettős kattintás a kéz eszközre: beillesz- 
tés Window nézetbe. 
Kettős kattintás a zoom eszközre: 100 
99-os nézet. 
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Almalap 


Simly the Macest 


KÍVÁNJON KELLEMES ÜNNEPEKET 
E-CARD-DAL IS! 

Az Apple Computer, Inc. bemutatta új e- 
card rendszerét, melyet a hagyományos, 
nyomtatott karácsonyi és újévi üdvözlőla- 
pok helyett vezet be. Az e-card üdvözletek 
a díjnyertes , Think different" (, Gondol- 
kodj másként") kampány fényképeire 
épülnek, de egyedi üzenetekkel személyre 
szabhatók. Bárki küldhet e-card üdvözle- 
tet az Apple weblapjairól. 

,Az e-card eredetileg a cég több, mint 
10000 dolgozója számára tette volna lehe- 
tővé, hogy úgy juttassák el jókívánságaikat, 
hogy közben egy kisebb erdőnyi fát mentenek 
meg, és elkerülik a tumultuózus jeleneteket a 
postákon, "— mondta Steve Jobs, az Apple 
ideiglenes elnök-igazgatója. ,, Végül annyi- 
ra jól sikerültek, hogy mindenkivel meg kí- 
vánjuk osztani őket." 

Az Apple a , Think different" kampány 
négy fényképét kínálja az e-card alapjául: 
Mahatma Gandhival, Lucille Ballal és 
Desi Arnazzal, John Lennonnal, Yoko 
Onoval, valamint Jim Hensonnal. 


Oláh Gergely 


AZ AOL MEGVESZI ... 

Az America Online négymilliárd dollárnyi 
részvényért megvásárolná a Netscape Com- 
munications-t. Mint korábban írtuk, a tár- 
gyalások a múlt heten kezdődtek, akkor 
azonban még csak arról volt szó, hogy ezen- 
túl a Netscape lesz az AOL által támogatott 
böngésző. Az AOL, a Sun és a Netscape 
tárgyalásai a hétvégén is folytak; a Wall 
Street Journal szerint a Sun iranyítása alá 
vonná a Netscape pénzügyi szoftverrészle- 
gét, amelyért licencdíjat fizetne az AOL- 
nak. Az America Online ezzel a lépéssel a 
világ legnagyobb Internet és tartalom szol- 
gáltatójává válhatna: 14 millió saját előfize- 
tője mellett kétmillió Compuserve és 21 
millió ICO-felhasználóval büszkélkedhet, 
amelyhez hozzáadódna a Netscape Netcen- 
ter havi 20 millió latogatója. A Microsoft 
három nagy riválisa által tervezett szövetség 
hírét a szoftveróriás és az Igazságügyi Mi- 
nisztérium is saját igazának bizonygatására 
használta fel a Microsoft ellen folyó antit- 
röszt-perben. A hír hatására az AOL és a 
Netscape részvényeinek árfolyama is emel- 
kedett. (Reuters, clnet, IDG News, Wall 
Street Journal) 
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A grafika gyorsasága 


— folytatás az Almalap novemberi számából — 


Mit érdemes megvenni? 


Azoknak, akik nem tudják kivárni az 
Open GL-t, a Mactell Vision 3D Pro II 
250-ese kínálja a 2D és 3D grafikai gyor- 
sítás legjobb kombinációját olyan hasznos 
extrákkal együtt, mint például egy kitűnő 
hardverből eredő zoom funkció. Azonban 
a közel 900 dolláros kártya fel fogja gyor- 
sítani a pénz kiáramlását is a bankszám- 
lánkról. Az ATI kevésbé drága xclaim kár- 
tyái a legjobb 3D grafikai gyorsítást nyújt- 
ják, bár mutatott nemkívánt elváltozáso- 
kat a 3D tesztjeink némelyikében. Az ATI 


Nexus GA kártyája drágább, de nagyobb 
felbontást biztosít. 

Azoknak a grafikai szakembereknek, akik 
szeretnek számítógépes játékokkal játszani 
fontolóra kell venniük a Village Tronic 
Mac Picasso 540-.3D Overdrive-ját, a vizs- 
gálatban résztvevő egyetlen olyan kártyát, 
amely 3D£ cég Voodoo chip készletét tar- 
talmazza. A TechWorks Power3D-je 
ugyanazt a chip készletet használja, és csak 
250 dollárba kerül, de nem fogja felgyorsí- 
tani a grafikai alkalmazásokat. 

MACWORLD 


Gyorsan száguldó pont 


Mint a számok is mutatják, mind a hat gra- 
fikus gyorsítókártya javított a G3-as Power 
Macintosh. teljesítményén. A Macrell 
Vision 2D Pro II250 kínálta a legjobb 2D- 
s teljesítménynövelést, az ATI Xclaim 3D 
és az Xclaim VR pedig a 3D-s teljesítmény 
növelést adta. A OuarkXPress képernyő 
rángatása esetében a G3 beépített hardvere 
jobb volt, mint a VillageTronic Mac Pi- 
casso 540 4 3D megoldása. A Walker 
Atrium tesztben pedig a G3 legyűrte az 
iXMicro ix3D Ultimate Rez-t. 

A képen a hosszabb csík és a nagyobb 
szám a jobbat jelzi. Fett jelzi a teszt rész- 
győztesét. A 100-as alapérték, viszonyítási 
alap, a PowerMac 6100/60-as teljesítmé- 
nye a MacBench 4.0 szerint. 

Mindegyik kártyát 24 bites színfelbon- 
tás mellett 1152x870-es képernyőfelbon- 


MAGWOPIÓ 


2D-s gyorsítások 


tással tesztelte a Macworld labja. A 
Photoshop és Puffin Design Commortion 
teszteknél 256MB RAM, a többi esetben 
32MB volt a gépben. Képernyőgörgetési 
műveleteket Microsoft Word 98, Adobe 
Photoshop 4.0.1 és OuarkXPress 4.0.1 
programokkal végeztünk. A Commotion 
1.1 videólejátszó-képességét 48MB RAM, 
720x540-es felbontással teszteltük, a DI 
típusú videót a RAM-ban tároltuk. A 
Light Work Design Walker 1.1 tesztelése- 
kor két 3DMF formátumú fájlt és már 
renderelt képeit használtuk, a kép 
350x350-es volt 16 bites színmélységgel az 
Atrium file esetében és 1017x708/24-es a 
Spiral Sraircase (csigalépcső) esetében. A 
MacBench 4.0 Hi-Res Publishing 
Graphics tesztekben scripteket használunk 
a grafikus alrendszerek teljesítményének 
mérésére. — A Macworld Lab méréseit Jeff 
Milstead ellenőrizte. 


3D-s gyorsítások Macbench 


LAB TEST 
Photoshop 

Powor Macintosh G3/266 
1730 Ultímato Rez 0 ———z 
Mac Picasso 540 s 30 Overdrive 1.49 am 
Noxus GA 0796 B— 
Vision 30 Pro II 250 464 emma 
Xciaim 30 2.37 HE 
Xclalm VA 2.26 m— 
Bultán Video 10 1.00 m- 
Power Macintosh 7300/200 
1430 Utimate Rez 00 BE— 
Mac Picasso 540 s 30 Ovardrve 2.14 —- 
Nexus GA 501 HE— 
Vision 30 Pro II 250 907 mare 
Xciaim 30 4.02 — 
claim VA 58 H— 
Bultán Video 


water Spira ] ( m-nes Puttisting ] 
Staircase Graphics 


1.50 m- 
131 — 
2.20 — 
112 m- 
2.36 szem 
2.20 m—m 
1.00 mm— 


EGYSZER 
MINDEN 
SZÁMÍTÓGÉP 
ELROMLIK 


..ÉS természetesen pont akkor, 
amikor szűk a határidő! 


Vásárolja meg nálunk 
számítógépét 

és mi megkíméljük Önt 

a hibák okozta gondoktól! 


ELŐSZÖR MAGYARORSZÁGON 


KONTINUITÁS 
GARANCIA 


Ha a nálunk vásárolt számítógépe, 
monitora meghibásodik, a javítás 
idejére cseregépet biztosítunk. 


További információkért keresse 
Konkoly Gabriellát. Telefon: 


39 42239 


tn 
AlmaJam 
Sikerhez segít 


www.almajam.com 
Budapest,1025 Csévi u. 3. 
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Tartalom 
Almahang 
Kótya-Uetye 


A Kótya-Vetye hirdetési szelvényt célszerű fénymásoló 
használatával lemásolni, kitölteni és elfaxolni (322-4922, ha 
a fax makrancoskodik, akkor üzenetet hagyni) vagy a pos- 
tára bízni, Almalap — Macintosh Felhasználók Lapja. Keres- 
kedelmi Értesítő Kiadó (KÉK) Kft. 1071 Budapest, Dam- 
janich u. 19. 


METYE 


TGNGTOTEZÉTVÉSÉ a gótia és át és éva érdlésata § ed aa GJÉGSZs mé árú áá 
Hírdetés témája: ........ ............... 


Performa 630 (603e-120/ 48/250/CD/OS 8), Multiple 
scan 147, CSW 2200. (Az alaplap még garanciális.) Tel.: 
306-5001, e-mail: hunorsax.2sun30.efe.hu 

Macintosh operátort keresünk nyomdai végzettséggel 
XVI. Kerületi munkahelyre. Telefon: 403-4470.l 
PowerBook 1400cs/166 16/1.2, 320e Ft-os irányáron 
eladó. Telefon: 06-30-9951-321. 

Eladó Ouadra 800, 14" Apple monitor, billentyűzet, egér, 
SCSI ZIP drive. Egyben. 220 eFt. Telefon: (96)/504-478. 
Just Grandma and Me játékos nyelvtanuló CD-ROM 
gyermekeknek, háromnyelvű (angol, német, francia) eladó. 
PC-n és MAC-en egyaránt fut. Érdeklődni a 06-209-742- 
594-es telefonszámon lehet. 

Macintosh LC 475 eladó, 14" monitorral, 36 MB RAM- 
mal, Il MB VRAM-mal, 540 MB winchesterrel, egérrel, bil- 
lentyűzettel. Ára: 123e Ft. Telefon: 06-30-977-3133. 
Eladó SIM RAM (72 MB), valamint 1 db. 32 MB-os, 1 
db. 16 MB-os és 2 db. á MB-os. Irányár: 18e Fr. Telefon: 
06-23-343-599. Zsigmond Tamás. 


Az alábbi előfizetési nyomtatványt célszerű fénymásoló használatával lemásolni, kitöl- 
teni és elfaxolni (322-4922, ha a fax makrancoskodik, akkor üzenetet hagyni) vagy 
postára bízni, Almalap - Kereskedelmi Értesítő Kiadó, 1136 Budapest, Hollán Ernő u. 


49. Előfizetését előre is köszönjük! 


ELŐFIZETÉSI 


Igen, szeretném az Almalap - Magyarországi Macintosh Magazin előfizetésének előnyeit él- 
vezni, ezért ezúton előfizetek a lapra ..... példányban. 

a 1999-re, azaz 10 számra, 1900.- Ft 4 ÁFA, postaköltséggel együtt. 

0 Az előfizetési díjat postautalványon egyenlítem ki, kérem, küldjenek részemre postautalványt. 


NYOMTATVÁNY 


0 Az előfizetési díjat számla ellenében átutalással egyenlítem ki. 


Vállalom, hogy amennyiben nem hosszabbítom meg jelen előfizetésemet, úgy döntése met 
az előfizetési periódus lejárta előtt hat héttel írásban közlöm a lap Kiadójával. 
NEVESS Eza ese á teát SE els ee ESNE SNEK 


Cég neve: 


POSLACÍME 2 áz eéée s zléz é sea a áló ab aa E eatevs 
TeElETONSZÁM szg éé éz ká ÜK ÉNEK Én béla évE E 
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szeg kiskapú Kiadó 


OuarkXPress 4. 0 


4 A Macintosh Világa e. Kö 2830 Ft félöfizetőknek 2680 Ft) 7 vga 


/8 Mm SS X és XXL méretben 


Ne feledd, öltöztet! 


Ezt a megrendelőszelvényt célszerű kivágni és a KÉK Kft. (1136 Budapest, Hollán E. u. 49.) címére elküldeni, vagy lefénymásolva elfaxolni a 33-99- 
623-as telefonszámra. Egyéb információ kapható a (06-309) 591-715-ös telefonszámon. Az árak az ÁFÁ-t igen, de a postaköltséget nem tartalmazzák. 


Igen szeretnék magaménak tudni... 


db kulcstartót 
db bögrét 


db pólót (I L, (J xtL, (I XXL, méretben. 


db faliórát [I fa, (I színes számlappal 
db tollat 

db papír zacskót 

db Adobe Photoshop 5.0 könyvet 


Vállalom, hogy az utánvét 


Bee db AuarkXPress 4.0 könyvet xisxapuxias ( tel küldött árut az átvétel 
55 KT kor készpénzben kifizetem. 
ESTE db GuarkXPress 4.0 könyvet őevrerieos 


(E [jó db Adobe Illustrator 7.0 és 8.0 
db Macintosh Világa könyvet 


: Postacím: 


; Telefon: .... 


Adobe Photoshop 5.0 Adobe Acrobat 


Adobe PageMaker 6.5 Adobe Streamline 40 § AdobeDimensions 3.0 


Kiadványszerkesztés Képfeldolgozás illusztráció Képekből vektorábra 3D modellezés Elektronikus kiadványok 


MOST MINDEZ EGYBEN! 


AN 


Adobe 


4 4) Számoljon csak! 
LZTENELEN Adobe Pagelaker 6.5 209.900— Ft 


MICROSOFT 
WINDONS NT. 


8 , MSB Adobe Photoshop 5.0 239.900— Ft 
MacOS Adobe Illustrator Adobe Illustrator 8.0 149.900— FI 


Adobe Acrobat: Adobe Streamline 4.0 49.900,— Ft 
Adobe Streamline Adobe Dimensions 3.0 49.900— Ft 
kegusiuá Adobe Acrobat 3.0 89.900 — FI 


ÚZa Thecomplete package forthe creation, assembly 


ÁZ anddelivery of printed and electronic documents A 6 szoftver összesen: 789.400— FF 
Adobe Publishing Collection elyet 


Adobe Publisbing Collection csak 429.900,— mm 


Adobe Publishing Collection: egy csomagban mindazok a szoftverek, 
amelyekre Önnek a kiadványszerkesztés során szüksége lehet. 


Budapest ACE Telecom 457-1180 e Almárium 340-4620 s Alma Birodalma 461-5008 e AlmaJam 394-2239 e Amicus 316-3897 
Apple Center-StarKing Óbuda 436-1111 Baum Computer 8. Graphics 214-6807 e Codesco Hungaria 302-7169 
Computer Direct 270-9255 e D3 Vizuális Művek 212-6383 e Dat 345-7495 e Digital Media Solution 457-1094 s E-Coop 217-3661 
EDP Land 319-9797 e Flash"4 375-6722 Gemofis 343-0088 e Gidata 310-3555 e Grand 359-6711 9 Graphisoft Cad Stúdió 437-3366 
Jura Trade 275-1250 e Keszo 332-8717 9 KimSoft 319-8967 Macdorado 312-5095 e Midisoft 351-1153 e Mikropo 353-0111 
Módi Stúdió 269-4159 e Mr.Mac 341-1217 e MTI Informatika 335-5279 e Partners Hungary 210-4836 PMG Rendszerház 206-1996 
Owerty Computer 466-9377 9 ReMac Computer 312-5870 e Scander 251-2960 e Selectrade Computer 292-6226 
SoftWare Station 371-0704 e Sprint Computer 342-4707 e Szoftver ABC 329-2737 9 Talentum 303-7301 9 VM PRO 388-8350 
Debrecen KépPont "96 (52) 450-633 Győr Média Color Stúdió (96) 415-124 e Szintézis Computer (96) 327-355 
Miskolc ÁdámSoft (46) 346-936 Szeged Diadalma.Computer (62) 422-999 e Graffiti (62) 431-370 e MacPal (62) 322-353 
Nagykanizsa AlmaMater (93) 312-0282/21 Szombathely MacMedia (94) 328-936 Veszprém GeneralSoft (88) 426-261 


II33 Budapest, Ronyva utca 5. 

"Trans - Europ ! ési Kft. Tel./fax: 359-0534, 340-0730, 359-0654 
Faxbank információ: 380-86II/II2I 

Grafikai, vizuális, multimédia és Internet szoftverek e-mail: transeur(dstarkingnet.hu 

Az Adobe szoftverház magyarországi disztribútora KT z Honlap: www.trans-europe.hu 


delarséó LORA LÉ Ó a 


"A feltüntetett árak a javasolt magyarországi listaárak, amelyek az 
egyes viszonteladóknál különbözbetnek. Az árak ÁFA nélkül értendők. 


